Aventurijcher B

Das Macazin zum SCHWARZEN AVUGE

DerBote erscheint regelmifiig nach Ablauf mehrerer Mon-
de und unterliegt der redaktionellen Verantwortung beru-
fener Schriftgelehrter, nimmt aber danke - und

Erlebnisberichte fahrender Aventurienk
Im Ubrigen verstehtsich das Journal als Wahre
Sitten, Hiiter von Recht und Ordnung, K

Reinheit der aventurischen Sprache und F
kelsinns!

Diesmal gilt:

Ob Kénig oder Pfeffersack,

ob Gjalsker oder Ferkinack,

— sogar das Sklavenhalterpack! —
ob Léwenritter, Séldnerhauf,

in jedem Mond und Gétterlauf
sie alle klirt der BOTE auf.

Einzelpreis

2,50 EUR

=
o3

Dezember 2008 / Januar 2009

Fantholi, Rondra 105 BIF

Als das Schwanenkind
dic Eligel spann

Von Schatten um (Ceidener Iverzen und gdttlicher Figung

TraLror. Was im Friithling des letzten Jah-
res unter weilem Schneegestober eine ers-
te dunkle Ahnung versprach’, sollte nun
zur Gewissheit werden:

chen wiirde, hin nach Olat und der alten
Feste, wo der Finsterbach in den Neunau-
gensee floss.

Der stolzen Weidener Her-
zogsfamilie wird ein ge-
segnetes Kind entrissen,
doch bleibt den Menschen
die Hoffnung, dass die Er-
wiahlte der Schicksals-
michte gegen groBeres Un-
heil ins Felde ziehen wird.

Eswaren die Tage nach der
Grofen Birnhatz, der Som-
mer des neuen Jahres 1031
BF, und groBies Treiben
herrschte auf der Biren-
burg zu Trallop. Die Griin-
rocke putzten sich heraus,
Pferdeknechte, Sternend-
euter und Proviantmeister
befiillten den Burghofund
tauschten ohne Unterlass
die neuesten Geriichte aus.
Die Burgarsenale wurden
geoftnet, als ginge es dar-
an, einen neuen Heerzug
gegen die Schwarzpelze
auszustatten und nicht je-
nen Zug, der an diesem
Morgen mit grofem Fanfa-
renhall und Fanfaren-
schwall gen Westen aufbre-

siche Aventurischer Bote 130, Seite 12

Die Ifirnsmaid, Walbirg von Léwenhaupt
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Doch was hatte all diese Aufregung, diesen
Trubel ausgelost?

Anfang des Praiosmondes, zum Beginn des
jungen Jahres also, war es gewesen, als in
Trallop zur traditionellen Grofien Bérenhatz
gerufen worden war. Die groBte Jagdgesell-
schaft hatte sich um Herzogin Walpurga
von Lowenhaupt und ihre beiden Kinder,
den mutigen Rittersknappen Arlan und die
stille, in sich gekehrte Ifirnsmaid Walbirg
im verwunschenen und schaurigen Birn-
? wald westlich von Menzheim eingefunden,
wo Auenfluss und Finsterbach entspran-
gen und so manche alte Hexe und
mancher alter Zornesgeist hausten.

« In dieser Avsgabe .
ESthmanmﬂug der Ifimsmaid . 1-55
+ Dic Gaben der Allweisen S.5;
2 Der IRalif auf Reisen S. 58
2 eues us dem Siiden S. .
» Bjaldom feci S. 8
2 Der Fuchs und der Lgwe S.n,;
oholzauge soi wachsami S. 2.
« [ aller Riirze 8. 2



WEIDEN

Doch nicht nurdas: Erist die Heimat der
michtigen Fee Pandlaril, die dem Auen-
fluss auch ihren Namen gab und von deren
Machtund Zauber viele Weidener Mirchen
und Sagen berichten.?

Doch tapfere Streiter fanden sich im Ge-
folge der Herzogin — die junge Balihoer
Burggrifin Ardariel Nordfalk von Moos-
grund ebenso wie der alte Baron Arbolfvon
und zu Pandlaril. Und so sandte Herzo-
gin Walpurga, bevor sie ins mythische Horn
Fantholi (nach dem unsere Weidener Ga-
zette benannt ist, wie der Leser weil3) blies
und die Jiger zum grofen Treiben rief, eine
Handvoll Getreuer unter Fiithrung der oben
genannten in den morgendlichen Nebel,
um der michtigen Fee ein wertvolles Ge-
schenk der Weidener zu tiberbringen und
sie so mit der Hatz durch ihren verwun-
schenen Wald zu vers6hnen.

Durch besondere Tapferkeit trat in diesem
Jahr Hauptfrau Arline von WeiBenbriick
hervor, die sich furchtlos als Letzte gegen
den tollwiitigen Schwarzbiren auf den
Beinen gehalten hatte. Nicht nur war ihr
der Pelz des Biren und der Ehrentitel einer
Jagdkénigin samt goldenem Stirnreif zuteil
geworden. Herzogin Walpurga, vielleicht
ob der Ahnung und Vorausschau der noch
kommenden Ereignisse (von denen der Le-
serin den folgenden Zeilen noch erfahren
wird), erhob die tapfere Hauptfrau noch
am gleichen Abend zur ‘Ritterin des Biren’
und beschenkte sie, gemil3 der Tradition
der Birnhatz, als Jagdkonigin mitdem Ti-
tel einer Edlen von Pandlarilsquell.

Und kaum war dies geschehen, da hatte
sich die Maid Walbirg erhoben und war an
das grofie Feuer in der Mitte des Festplat-
zes herangetreten. Thr Haut leuchtete in
feurigem Rot, ihrleichtes Haar wurde wie
Rauch von der Hitze umspielt, und Fun-
ken stieben, knisterten und schlugen aus,
als wiirden sie einen verspielten oder ver-
zweifelten Kampf gegen ein Schneegesto-
ber fechten, tanzten der jungen Walbirg wie
Tausende Glithwiirmchen um das Haupt.
Diese aber, artig und doch beseelt von gott-
lichem Funken, griff die Hand der Herzo-
gin und sprach: “Der Tag nahte, da ich
meine Fliigel ausstrecken und das wiarmen-
de Nest verlassen muss. Dieser Tag istjetzt
gekommen, Frau Mutter. Meine Reise wird
beginnen.”

Ein jeder sah, wie die gute Walpurga auf
ihre so wundersame Tochter, die bereits so
viel Leid und Schrecken in threm Leben
gesehen hatte, hinunterblickte und von
deren giitigen, im Lichte des Feuers strah-
lenden Bernsteinaugen Trost fand. Wal-
purga sank vor der Tochter auf die Knie
und driickte sie fest an sich, gleichsam wie

? Einer dieser Sagen kénnen Helden im Abenteuer Falken-
herz in dem Anthologichband Mirchenwilder, Zauberfliis-
se (2008) nachgehen.
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eine Lowin, die ihr Junges gegen alle Fihr-
nisse dieser Welt verteidigen méchte, oder
wie eine Schwanenmutter, die mit thren
Fliigeln Behaglichkeit und Wirme spen-
den mag.

Dann erhob sich die Herzogin. Thr Wap-
penrock spannte sich und das Schwertge-
hiinge klirrte in der Stille, die alle Anwesen-
den ergriffen hatte, denn wer empfand
nicht Furcht, Trauer und Mitleid ob des
unvermittelten Abschieds der Tochter, die
—so ahnten es alle — nicht nur Trallop ver-
lassen, sondern womdglich thren Segen vom
ganzen Herzogtum nehmen wiirde.

Und so setzte sich zwolf Tage spater der
grobe Zug der Herzogin in Bewegung und
verlieB die schiitzenden Mauern Trallops,
die Ifirnsmaid aufihre groBe Reise zu schi-
cken. Es war ein Fest aus Freude, Hoft-
nung und Trinen, denn den Weg bis zum
Dreileuentor (und noch weit dariiber hin-
aus) siumten die jubelnden Menschen der
Herzogenstadt. Abschied aber nahm Wal-
birg auch von der guten Geweihten Ivrain,
die ihr so lange zur Seite gestanden hatte,
nun jedoch in den Ifirnstann nach Beon-
firn zurtickkehren wiirde. So ward nicht
ganz der Segen der Ifirn von Weiden ge-
nommen.

Ein ganzes Halbbanner Grinrécke unter
der frisch gekiirten Ritterin des Biren, Arli-
ne von Weilenbriick, begleitete den Zug der
Herzoginnentochter. Und so viel Bede-
ckung war auch dringend geboten, hatte
doch die junge Walbirg als ihr erstes Ziel
das diistere Nebelmoor auserkoren. Dort,
so hatte die ifirnberiihrte Prinzessin verlau-
ten lassen, wollte sie nach der Grauen Wacht
suchen, jenem legendiren Ort, an dem sich
das Grab des beriihmten Isegrein des Wan-
derers befinden sollte. Dessen Geist soll ihr
bereits im letzten Frithling erschienen sein’,
und von ithm, dem Wanderer, erhoftte sie
sich nun wohl Hinweise, wohin die Gétter
ihre FiiBe zu lenken gedachten.

Fiinf Tage zog der gut fiinfzigkdpfige Tross
seiner Wege — alle in Demut zu FuB, die
Pferde an den Ziigeln fihrend, nur das
Téochterlein Walbirg, gewandetin eine wei-
fe-silbern blinkende Reiserobe, wurde hoch
zu Ross auf einer schneeweiBen Stute den
kleinen Pfad entlang des Neunaugensees
geftihrt.

Eswar die dritte Praioswoche, als man Olats
Feste verlief und den Finsterbach tiberquer-
te, nun zusitzlich begleitet von der Herzo-
gin Schwiigerin, Grifin Walderia, und ih-
rem Gefolge. Am spiten Abend schlieBlich
war der siidliche Rand des Nebelmoors er-
reicht, der gesamte Zug kam an einer klei-

‘Diesc Ereignisse konnen nacherlebt werden im Abenteuer
Strom der Feinde im Anthologieband Wetterleuchten (2008).

nen morschen Briicke, die tiber ein schwarz-
fauliges Rinnsaal fiihrte, zum Stehen.

Die Prinzessin auf ihrem weifien Pferd aber
ritt weiter, iiberquerte die schmale Briicke.
Schon ging ein Raunen und Zeigen um-
her, und die Griinrécke wollten nacheilen,
da kam der Schimmel aufder anderen Sei-
te zum Stehen, und Walbirg stieg ab. . Bis
hierhin habt ihr mich gebracht, tapfere
Leute, gute Mutter. Doch den Rest meiner
Reise werde ich allein bestreiten. Und ich
bitte euch — versucht nicht, mich umzu-
stimmen. Es ist mein Weg, mein Schicksal.
Thr aber haltet Wacht hier und seit Weidens
Trutz fiir jetzt und immerdar.”

Wie groB war das Erstaunen aller, die dort
am Rande des finsteren Moores standen
und zwischen sich und den verkriippelten,
nebelumschwebten Biischen und schwar-
zen Biumen nur die ganz in Weil3 und Sil-
ber gekleidete Ifirnsmaid standen sahen.
Lichelnd. Tapfer. Gefasst. Die Blicke gin-
gen zur Herzogin Walpurga, doch auch sie
stand eisern und gab ihrer erst zwolf Win-
ter zihlenden Tochter keine Widerworte.
Statt dessen reckte sie das Kinn heraus —
und hob nur die Hand zum Abschiedgrul3.
Da erst verstand ein jeder, warum die gute
Herzogin Walpurga all die Tage mit bitte-
rem, wenn auch stolzem Gesicht und stets
dichtbei ihrer Tochter marschiert war: Sie
hatte bereits geahnt oder gar gewusst, dass
der Schutz der jungen Walbirg an den
Grenzen Weidens enden wiirde.

Weiden wird dich nicht linger schiitzen
konnen”, hob da Walpurga an, auf dass es
der gesamte Zug horte, ,und die Gotter
wissen, dass keine Mutter ihr Kind in todli-
che Wildnis, in eisige Gefahren, in ein un-
bestimmtes Wildnis weitjenseits der schiit-
zenden Mauern schicken kann. Doch ein
jeder wusste, dass dieser Tag einst kommen
wiirde, und so lasse ich los.”

Niemanden gab es jetzt wohl, den nicht
Bitterkeit und Wehmut erfasste, und
einander trosteten sich Kimpen, Gesinde
und stolze Weidener.

+Aber gewihre deiner Mutter einen letzten
Wunsch.”, sprach Walpurga weiter. Lass
mich dir ein einziges tapferes Schwert mit-
geben.” Auf diese Worte hin trat niemand
anderes als Ritterin Arline von Weillenbriick
hervor—in voller Riistung und mit Schild
und schwerem Reisegepick auf den Schul-
tern. Einen Raunen ging durch die Menge.
Arline aber stand stumm vor dem Zug und
blickte nach Walbirg. Als diese zustimmend
nickte, huschte ein Licheln tiber das Ge-
sicht der einstigen Hauptfrau der Griinro-
cke, und stolz schritt auch sie, ein gepan-
zertes Streitross bei sich fithrend, iiber die
kleine Briicke.

In diesem Augenblick aber waren aus dem
dunklen Nebel des Moores die Hufschlige
und das Schnaufen eines Pferdes zu ho-
ren. Schon zog Ritterin Arline das Schwert,
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und auch aufder anderen Seite des Ufers
hielt man den Atem an.

Ein dunkler Reiter schilte sich aus dem
Nebel, von grauen Schwaden im fahlen
Mondlicht umwirbelt. Als wenn sie ithn er-
wartet hiitte, schritt Walbirg in threm wei-
Ben Kapuzenmantel aufden Fremden zu,
der kurz vor dem Midchen das schnau-
bende Pferd zum Halten brachte und
ebenfalls abstieg. Arline war bereits schiit-
zend hinter Walbirg getreten, doch als sie
sah, wie sich der Fremde tief vor dem Mid-
chen verbeugte, hieltsie inne.

.Seid ihr bereit, Eure Schuld einzulésen
und mich mit Eurem Leben zu schiitzen?™,
fragte Walbirg den unheimlichen Streiter.
.Ein Leben fiir ein Leben.”, raunte der
Fremde, und schlug nach der Verbeugung
seine Kapuze zuriick.

Schreck und Gefahr erfasste alle, die es sa-
hen! Es war Darwolf! Der Grafenmorder!
Die Adligen und tapferen Streiter des Tros-
ses hatten ihre Klingen bereits gezogen, als
sic die Prinzessin aus herzoglichem Gebliit
vor jenem stehen sahen, der nicht davor

zuriickgeschreckt hatte, cigenes Blut zu ver-
gieBen’. Doch nach dem ersten Aufruhr hob
Walpurga selbst die Hand: Das Urteil war
lingst gesprochen worden, die Acht aufge-
hoben. Niemand sollte auch jetzt Hand an
ithn legen.

Doch wie hatte er sich verdndert! Ein grim-
miger Gesell mit dichtem Bartschatten war
aus ihm geworden, mit tiefin den Hohlen
liegendenden Augen und einem stieren
Blick. Seine Satteltaschen waren dicht ge-
packt, tiir eine sehr lange Reise, so schien es.
Sollte es sein, dass nun die Zeit gekommen
war, seinen Lebenspfand einzul6sen?

Da trat Ritterin Arline auf die weiBle Maid
zu und beugte das Knie vor ihr: JIch bin
jederzeit bereit, Euer Leben mit dem mei-
nen zu schiitzen.” Als Walbirg ihr diesen
Eid abgenommen hatte, erhob sich die Rit-

* Der Rauberbaron Darwolf von Binsbickel-Gliickshaus hatte
seinen Rivalen, den Markverweser Ralmir von Zornbrecht-
Hauberach, ermordet, wurde aber durch Walbirgs Gnade
vom Tod befreit. siche Aventurischer Bote 120, Seite 3f. Sie
entliefi ihn mit den Worten: ,Ein Leben fiir ein Leben.”

terin, und ihre Augen funkelten zornig dem
Rauberbaron entgegen.
Dann nahmen sie die Pferde bei den Zii-
geln und schritten zu Fub in das Nebel-
moor, ohne sich noch einmal umzuwen-
den.
Und jeder fithlte mit der Herzogin und
fragte sich bekimmert, ob es das Letzte sein
wiirde, das Weiden je von seiner weiffen Prin-
zessin sah.
Ferling Okenheld
MW, mit Dank an Daniel Simon Richter

Welchen Gefahren und Hindernissen
die junge Walbirg aufihrer viele Monate
andauern Queste durch den Norden
Aventuriens begegnen wird, werden wir
bewusst offen lassen. Im kommenden
Aventurischen Boten 134 werden wir
Thnen aber in einer kleinen Spielhilfe ei-
nige wichtige Wegmarken und Spielvor-
schlidge prisentieren, um den Schwanen-
flug der Weifsen Prinzessin in Thre aktuelle
Spielrunde einzubinden.

Anmerkung der Redaktion: In dieser
und den folgenden Ausgaben des Aven-
turischen Boten prisentieren wir eine
Artikelreihe tiber dic heiligen Artefakte
der Allweisen Herrin Hesinde. Diese
Artikel sind zuvor in dem Kusliker Blatt
Xeledonischer Spiegel erschienen und
werden uns freundlich zur Verwendung
gestellt.

Es ist das oberste Gebot unserer Herrin
Hesinde, das Wissen zu bewahren und die
Suchenden zu unterrichten. Um das We-
sen der Schlangengleichen besser zu verste-
hen, méchten wir zusammen mit dem ge-
neigten Leser einen Blick aufihre heiligs-
ten Artefakte werfen, die sie den Menschen
anvertraute, um mit threr Hilfe die Welt
und den Kosmos zu ergriinden. Bevor wir
uns in der néchsten Ausgabe mit der Krone
der Allweisen beschiftigen, die das Haupt
der Erhabenen Magisterin der Magister
schmiickt, um uns dann den Artefakten
der Erzheiligen zuzuwenden, beginnen wir
mit der ritselhaftesten Threr Gaben: dem
Umbilicus.

»Wer vermag schon zu sagen, was dieser Stein
ist? Vielleicht liegt genau in diesem Ritsel
seine Kraft.«

—Ammarantes, Konservator der Halle des
Drachen
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Xtledonischer Spicgel, Peraine 1051 BE

Dic Gaben der Allweisen — Tal T

Der Cmbilicus

Seit iiber zwei Jahrzehnten ruht der Umbi-
licus auf einem goldenen Dreifuf3 in der
Halle des Drachen. Diese ist einer der gro-
Beren Riume in den Hallen der Weisheit
zu Kuslik und beherbergt einen Hort des
Heiligen Drachenordens. Dieser Hort unter-
steht der Jurisdiktion des Inneren Zirkels
und hiilt den Kontakt des Ordens zur Ma-
gisterin der Magister. Die Wichtigkeit dieses
Hortes wird dadurch unterstrichen, dass
Thre Erhabenheit Haldana von Ilmenstein
den Umbilicus in die Verwahrung der Dra-
coniter gab.

Der Umbilicus ist ein schwarz glinzender
Stein von 10 Fingern Durchmesser. Seine
Oberfliche ist véllig eben, verschmutzt nie
und zeigt keine Spuren von Gebrauch oder
Abnutzung. Es heiit zudem, der Stein sei
unzerstorbar.

Wer dieses Artefaktes ansichtig wird, meint
im ersten Moment eines der legendiren
Schwarzen Augen vor sich zu sehen —und
wo, wenn nicht im Besitz der heiligen Kir-
che der Hesinde, wiirde man einen solch
michtigen Zaubergegenstand erwarten.
Doch hier irrt der Betrachter! Der Xeledoni-
sche Spiegel lieB sich versichern, dass dem
Stein keinerlei Zauberkraft innewohnt.
Auch weils man von keinerlei Wunderwerk
zu berichten, das von ithm ausgeht. Was
macht den Umbilicus also zu einem derart
wichtigen Kultgegenstand, und wieso pil-

gern allwochentlich die Glaubigen zu ihm,
wenn die Halle des Drachen am Rohalstag
ihre Pforten 6ffnet?

Der Umbilicus wurde im Jahre 1011 BF
am Yaquir wihrend einer Heiligen Queste
geborgen, tiber die nichtviel bekanntist. Es
war das Jahr der Griindung des Heiligen
Drachenordens, das Jahr in dem Erynnion
Quendan Eternenwacht und seine tinf Ge-
fihrten von ihrer zehnjihrigen Suche nach
der Tafel der Erzheiligen Canyzeth erfolgreich
zuriickkehrten. Der spitere Abtprimas Eter-
nenwachtund die Erhabene von Ilmenstein
hochstselbst sollen in diesem Jahr den Um-
bilicus gefunden und nach Kuslik gebracht
haben.

»Dieser Stein ist ein Stein. Ich habe ihn selbst
oft genug analysiert, um Euch das versichern
2u konnen. Es gibt Zwerge, die sind magi-
scher als dieser Stein. Auch soll kein gottlicher
Funken in thm eingeschlossen sein. Ergo: ein
Stein. Jetzt seht Euch um, wo wir uns befin-
den, und beantwortet mir die Frage: Glaubt
Thr wirklich, was Thr seht?«

—Magister Valberto von Syrdalok, Lehrmeis-
ter aus Brigonis

Es heifit, der Umbilicus habe sich bereits zu
Zeiten von Dalida-Horas im Zentrum friith-
hesindianischer Verehrung am Yaquirmund
befunden, ehe er wihrend der Dunklen
Zeiten spurlos verschwand. Sein bospara-

3
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nischer Name bedeutet schlicht ‘Nabel und

benennt, was er ist: das Symbol fiir den

Mittelpunkt der hesindianischen Glauben-

welt. Und sein Geheimnis wird hoffentlich

noch viele Generationen dazu anhalten, sich
in den Gaben der Allweisen zu iiben.

Sanya Serpolet

fiir den ‘Xeledonischen Spiegel’

(Michael Masberg,

mit Dank an Daniel Simon Richter)

@eheimnisse des mbilicus’

Aufbewahrungsort: Halle des Drachen
(Kuslik)

Gestalt: Der Umbilicus ist ein schwarz
glinzender, vollig ebener Stein von 10 Fin-
gern Durchmesser. Seine Oberfliche ver-
schmutzt nie und zeigt niemals Spuren
der Abnutzung.

Hintergrund: Bisher konnte weder genau
geklirt werden, ob der Stein geformt oder
bearbeitet wurde, noch woher genau er
stammt. Die Vermutungen sind weit rei-

chend und bisher hiltsich jene These am
hartnickigsten, die in ihm einen gefalle-
nen Stern sieht. Manche vermuten eine Ver-
bindung zur Eisenkugel Drakundas, iiber
die Apep in seinem Hort wacht (siche Dra-
chenodem).

Apokryphe Quellen beschreiben ein dhnli-
ches Artefakt im ersten Tempel der Hesin-
de am Yaquirmund, das jedoch wie so vie-
les wihrend der Dunklen Zeiten verloren
ging. Jahrhunderte lang suchten die Erha-
benen der Kirche nach dem Umbilicus, bis
er wie im Artikel beschrieben 1011 BF un-
ter geheim gehaltenen Umstinden am Ya-
quir geborgen wurde.

Der Umbilicus im Spiel: Bisher ist nicht
bekannt, dass dem Stein besondere Krifte
innewohnen und es gibt auch keine Litur-
gie, die mitihm in Verbindung steht— wie-
wohl er durchaus bei wichtigen Zeremo-
nien als liturgischer Gegenstand Verwen-
dung findet. Tatsidchlich scheint es, dass
seine Geschichte den Umbilicus zu einem
Kultgegenstand gemacht hat, der eine be-
sondere Verehrung erfihrt.

Erist das fassbare Symbol fiir den Nabel
der Glaubenswelt und Legitimation fiir
die Jahrtausende umspannende Ge-

schichte der Hesinde-Kirche.

Der Umbilicus wird im Rahmen der Dra-
chenchronik eine Rolle spielen, bis dahin
kann ihn der Meister als Abenteuerauf-
hinger benutzen. So kann ein hesinde-
gldubiger Held zum Umbilicus nach Kus-
lik pilgern oder der Konservator der Dra-
coniter, Ammarantes (*964 BF, 1,87, sil-
bergraues Haar; erzkonservativ, aber
freundlich, fasst Biicher nur mit Hand-
schuhen an), stofitauf Hinweise tiber eine
verborgene Schriftensammlung aus den
Dunklen Zeiten, in der er mehr iiber das
Mysterium des Stein zu erfahren hofft.

Die Suche danach fiihrt die Helden in
cin Abenteuer, in dem sie auf vergessene
Geheimnisse stolen — nur der Umbilicus
wird weiter ein Ritsel bleiben und eine
Projektionsfliche fiir den Glaubigen.

Jteuer Magisdter Riimmert sich um
bag Seelenbeil vermwitrter Magiet

PerricUM. Der Abteilung fiir
Geistesverwirrungen bei as-
tral begabten Patienten steht
ein neuer Leiter vor. Die Beru-
fungvon Perdan Weihenwacht
ist in der WeiBlen Gilde um-
stritten —dies wurde schon bei

Salamander

niher genannte — besondere
Dienste. Aus jenen Tagen stammt
das verzierte Magierrapier, das der
neue Ordinarius stets an seiner Sei-
te triigt. In den folgenden Jahren
besuchte er das Institut der Arka-
nen Analysen zu Kuslik, wo er

der auBerst kurzen Antritts-
vorlesung des neuen Magis-
ters deutlich.

Durch einen Zufall erfuhr die Redaktion
des Salamanders, dass in der Kaiserlich Gar-
ethischen Lehranstalt der Magie wider Geis-
ter und transphirischen Wesenheiten zu
Perricum ein Wechsel in der Fithrungsriege
bevorstand. Im wahrhaft letzten Augenblick
gelang es uns einen Korrespondenten nach
Perricumn zu entsenden.

Unbemerkt sowohl von der Offentlichkeit
als auch von grofien Teilen des Bunds des
Weilien Pentagramms hatte sich Spektabi-
litdt Olorand von Gareth-Rothenfels dazu
entschieden, einen neuen Leiter fiir die Ab-
teilung fiir Geistesverwirrungen bei magie-
begabten Patienten einzusetzen. Fortan
kiimmert sich Perdan Weihenwachtals neu-
er Magister ordinarius um all jene verwirr-
ten Seelen, die in dem geschlossenen Trakt
der Akademie der Austreibung unterge-
brachtsind.

Magister Weithenwacht tritt somit die Nach-
folge von Alvina Viburnian-Crassula an, die

-

wihrend der Invasion der Verdammten den
Schergen Borbarads zum Opfer fiel. Die
Stelle eines neuen Leiters blieb {iber Jahre
hinweg vakant, galt die gefallene Alvina
doch als Schiitzling Seiner Spektabilitit.
So oblag es iiber mehrere Jahre hinweg der
Stellvertreterin der Akademie und wech-
selnden Gastdozenten, sich um die Betreu-
ung der besonderen Patienten zu kiim-
mern. Warum die Position gerade jetzt neu
besetzt wurde, bleibt das Geheimnis des
Akademieleiters . Umso offenkundiger ist
jedoch die allgemeine Uberraschung, die
die Berufung Magister Weihenwachts in der
Weilen Gilde hervorrief.

Der 989 BF in Wehrheim geborene Perdan
Weihenwacht absolvierte seine magische
Ausbildung an der Akademie der Magischen
Riistung zu Gareth. Seine Ausbildung be-
endete er nicht als Jahrgangsbester, aber
dennoch mit Auszeichnung fiir — nicht

sich eingehend mit der Auswir-
kung magischer Phinomene auf
den menschlichen Geist befasste,
che sein Weg ihn nach Perricum fiihrte.

Zunichst als Magister minor titig, erregte
Perdan Weihenwacht durch unkonventio-
nelle und riskante Therapie- und Behand-
lungsmethoden schnell die Aufmerksam-
keit der Akademieleitung. Schenkt man den
Geriichten Glauben, so gipfelten die Dis-
kussionen iiber die Vorgehensweise Weihen-
wachts in lautstarken Disputen. Dennoch
scheint es, als schitze Seine Spektabilitit
von Gareth-Rothenfels den neuen Magis-
ter ordinarius als Querdenker, der sich nicht
scheut, seine bisweilen hochst unbequemen
Ansichten zu vertreten. Weihenwachts Er-
folge, die nicht zuletzt auf das enorme
Wissens und den brillanten Geist des Ma-
gisters zuriickzufiihren sind, gewihren ihm
innerhalb der Akademie einen grofen Frei-
raum, der jedoch mitnichten zu einem gu-
ten Ruf innerhalb der Weiien Gilde bei-
trug.
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Dass ihm seine Lehrverpflichtungen nicht
sonderlich gefallen, daraus macht Magis-
ter Weihenwacht keinen Hehl. Seine Vorle-
sungen sind unter den Scholaren gefiirch-
tet, erweist sich er sich bei Wissensliicken
nichtannihernd so verstindnisvoll oder ge-
duldig wie andere Lehrmeister. Wenn es
denn eben geht, tiberldsst Weihenwacht das
Abhalten von Vorlesungen oder die Betreu-
ung der hoheren Jahrginge seinen Hilfs-
Lehrkriften, wihrend er selbst sich in dem
gesicherten Trakt zur Beobachtung der Pa-
uenten aufhilt. Gleiches gilt fiir ,normale’
Fille, die er am liebsten den in der Akade-
mie ansiissigen Noioniten oder anderen Kol-

legen tibergibt. Magister Weihenwacht kon-
zentriert sich lieber auf all jene Sujets, die
seine Aufmerksamkeit erregen.
Entsprechend kurz hielt der neue Leiter der
Abteilung fiir Geistesverwirrungen bei as-
tralméchtigen Patienten auch seine Begrii-
Bungsrede vor der Akademicleitung, den
Scholaren und zugereisten Vertretern der
Weifien Gilde. Letztere empfanden
besonders die

Kernaussage seiner Ansprache, wonach ei-
ner erfolgreichen Therapie keine Hinder-
nisse oder Beschrinkungen im Weg stehen
diirften, als Affront. Dies gelte, so Weihen-
wacht, auch fiir die selbstauferlegten Rest-

riktionen der WeiBen Gilde. Was genau er
damit meinte, dariiber darf getrost speku-
liert werden.
Erstdie besinftigenden Worte von Spekta-
bilitit von Gareth-Rothenfels konnten die
aufgebrachten Gemiiter wieder beruhigen.
Weihenwacht duBerte in der hitzigen Dis-
kussion kein einziges Wort, wihrend er dis-
tanziert das Hin und Her der Stimmen
beobachtete. Beim abschlieSenden Festmahl
mit der Akademieleitung blieb Weihen-
wacht fern und weilte — den Aussagen ei-
niger Scholaren nach — alleine in seinem
Studierzimmer.

Martin Schmidt

Der [Ralif auf ‘Reise durch Thalusien

€ Reiscbericht des Perricumer Iyandlers Ricsmar 1Xlande aus den (@hren 1050 und 105 BE

Zum Geleit: Dieser getreuliche Bericht,
angefertigt in der Zeit vom Ingerimm-
Mond 1030 BF bis Hesinde 1031 BF, er-
laubt dem geneigten Leser einen Einblick
in die politischen Verhiltnisse und Rinke-
spiele des Kalifates von Unau —einem Reich,
das den Lesern des Abenturischen Boten
bestens bekannt ist, aus der Berichterstat-
tung zum Khomkrieg vor nunmehr 21 Jah-
ren und von Meldungen tiber Angrifte wil-
der Stammeskrieger gegen almadanische
und horasische Ortschaften. So sei auch
dieser Bericht, eine Zusammenstellung
mehrerer Tagebucheintrige, der die neus-
ten Ereignisse und ihre Hintergrunde of-
fenlegen will, allen Lesern des Aventurischen
Boten anempfohlen.

14. Ingerimm 1050 BF

Wie eine Krone thront Unau, die auf ei-
nem Fels errichtete Stadtdes Kalifen, tiber
der Wiiste. Von weitem sichtbar sind die
weiflen Mauern der Paliste und die im
Schein der Sonne glinzenden Dicher —sie
weisen den erschopften Karawanenreisen-
den den Weg.

Jeder Schritt den Felsen hinauf schmerzt
in allen Gliedern, doch kaum habe ich das
Tor zur Oberstadt erreicht, fillt der staubi-
ge Alltag der Novadis — die abgemagerten
Bettelkinder, die stinkenden Kamele, die
aufdringlichen StraBenhindler — von mir
ab wie getrockneter Dreck. In der Oberstadt,
der Heimat der einflussreichsten Familien
Unaus, sind die Wege gepflastert, die Wiin-
de sauber geweilit, hier wachsen tippige
Blumenhecken. Bei meinem Gastgeber, dem
ehrenwerten Hindler Abu Sulaman, finde
ich ein komfortables Quartier.

15. Ingerimm 1030 BF

Derzeit beherrscht ein Thema die Gespri-
che hier in Unau: die Seeschlacht zwischen
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dem Horasreich und der Schwarzen Alli-
anz (siche AB 128). Erst kurz vor mir traf
die Nachricht von der Niederlage der Al-
anfaner beim Kalifen ein und es wurde spon-
tan ein Freudenfest gegeben. Die Rivalitit
zwischen den Novadis und den Alanfanern
ist noch 20 Jahre nach dem Khomkrieg je-
den Tag sptirbar. Doch die Freude hatte
einen aktuellen Anlass: In den Monaten
zuvor hatten die Alanfaner versucht, die

Herrschaft iber die gesamte charyptische
See zu erlangen, was die Novadis tiberaus
besorgte. Denn Unau ist auf den Handel
angewiesen, das nahegelegene Kannemtin-
de und die bornlindischen Handelskonto-
re waren von den alanfanischen Umtrie-
ben bedroht.'

So wurde die Niederlage der alanfanischen
Kriegsflotte mit groBer Erleichterung gefei-
ert. Aber in Gesprichen mit Stadtbiirgern
und einigen Amtstrigern bekomme ich hin-
ter vorgehaltener Hand zu horen, dass der
Kalif sehr besorgt tiber die Biindnistreue
ciniger seiner Emire sei. Die Emire sind hohe

" das Ringen um die Vorherrschaft in der Charyptik kénnen
Sie im Abenteuer Klar zum Entern erleben.

Beamte des Kalifen und miissen ihm Re-
chenschaft ablegen. Sie herrschen in der
Regel tiber gefihrdete Regionen am Rande
des Kalifats — dort, wo der Kalif einen
moglichst grofen Einfluss ausiiben will.
Man kann die Emirate daher mit Mark-
grafschaften vergleichen.

6. Travia 1031 BF

Nach vielen Wochen werde ich Unau ver-
lassen, doch ich verlasse nicht die Novadis.
Ich werde mit dem Kalifen Malkillah auf
Reisen gehen. In der Zeit meines Aufent-
halts in Unau habe ich mich ein paar Mal
mit ihm persénlich unterhalten kénnen und
als erin diesen Tagen seine Reise vorbereite-
te, bat ich darum, den Zug begleiten zu
diirfen. Mein Gastgeber Abu Sulaman wird
den Reisezug ebenfalls begleiten.
Malkillah hat seine treuen Stammeskrieger
der Beni Shadif zusammengerufen. Etwa
300 Reiter sind seinem Aufruf gefolgt. Sie
werden den Zug bewachen, neben den rund
50 Elitesoldaten der Murawidun, der Leib-
garde des Kalifen. Es handelt sich nicht
um einen Kriegszug, sondern vielmehrum
Reprisentation. Denn neben den Kriegern
und Reitern bilden etliche Héflinge und
Lakaien das Gefolge. Die Reisenden muss-
ten bereits heute die Kamele satteln und
antreten, damit der Wesir den Zug in Au-
genschein nehmen kann. Einigen Mitrei-
senden wurde befohlen, bis morgen fiir or-
dentliche Garderobe zu sorgen. Am morgi-
gen Tag soll die Reise durch die 6stlichen
Emirate beginnen.

17. Travia 1031 BF

Als unsere Karawane heute nach EI'Dhena
einritt, mit bunten Wimpeln an den Lan-
zen und dem Banner des Kalifen vorweg,
empfing uns bereits der hiesige Emir, der
Rechtsgelehrte Umran al’Bakiri, vor den
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Toren der Stadt. Er warfsich dem Kalifen
zu FiiBlen und dankte ihm fiir dessen Be-
such. (...)

Am Rande des Festmahles bekam ich heute
Gelegenheit, mit dem Emir Umran
al'Bakiri zu sprechen. Er ist ein gelehrter
Mann und sprach mit mir viel tiber den
Handel, der am Emirat zu seinem Leidwe-
sen vorbeifiihrt. Die Bornlinder aus Kan-
nemiinde beanspruchen die Miindung des
Dhenanto-Flusses, an dem auch derOrt
El'Dhena liegt, fiir sich. Sie haben vor lan-
ger Zeitdie Siedlung Aymar Dhenanet er-
obert und lassen diese seither verfallen, da-
mit sie nicht zur Konkurrenz fiir Kanne-
miinde heranwachsen kann.

Emir Umran bat den Kalifen um Hilfe, die
Siedlung an der Miindung zuriickzuero-
bern und dort eine Festung und einen Ha-
fen zu errichten. Auch meine Familie bater
um Unterstiitzung fiir den Bau. Er stellte
Handelsprivilegien fiir die Schiffe meiner
Familie in Aussicht, geringe Zélle und preis-
wertes Trinkwasser, wenn die Hafenstadt
einmal neu errichtet sein wird. Ich weil3
nicht, ob das den Bornlindern gefallen
wird, doch deren Macht ist seit dem Konf-
likt mit A’Anfa auch nicht mehr unbestrit-
ten.

Der Kalif scheint Emir Umrans Bitten
wohlwollend zur Kenntnis genommen zu
haben, aber er wird sich gewiss absichern,
sollte er dadurch einen Konflikt mit den
Bornlindern heraufbeschworen.

28. Travia 1031 BF

Véllig unerwartet kam es heute zu einem
Gefecht. Ich hatte bislang gedacht, die vie-
len Stammeskrieger seien nur ein Schutz
gegen die thalusischen Riuber, die sich hier
in Banden von teilweise bis zu 100 Képfen
herumtreiben, doch am heutigen Tage kam
es im Tal des Thalusim, stidlich von Tha-
lusfurt, zu einem Scharmiitzel mit S6ld-
nern des Sultans von Thalusa. Wir waren
auf eine Gruppe Kdampfer der Lowen von
Thalusa gestoBen, die hier bei den Bauern
Steuern eintrieben, sie regelrecht eines Grof3-
teils threr Habe beraubten. Wir sind umge-
hend weiter geritten, in Richtung Ronisha-

gen, doch ich fiirchte, dass wir ithnen auf

dem Riickweg noch einmal begegnen wer-
den. Die Lanze Reiter, die der Emir von
EI'Dhena zur Bedeckung mitgeschickt hat-
te, bleibt zuriick, um den Pass durch das
Thalus-Massiv zu sichern.

2. Boron 1051 BF

Der einst so prunkvolle Reisezug ist nicht
mehrwiederzuerkennen. Das Regenwetter
und einige gefihrliche Erdrutsche haben
uns den Weg nach Ronishagen erschwert.
Auch miissen wir fiirchten, dass Dolguruk
der Schwarze, der Sultan von Thalusa,
Soldaten gegen unsere Karawane schicken
konnte. Aber der Kalif beharrte auf dem

Besuch hier beim Bey von Ronishagen. Er
muss wichtige Griinde haben. (...)

Der kurze oftentliche Empfang beim Bey
hat mir die Bedeutung des Besuches an-
schaulich vor Augen gefiihrt: Der Bey hat-
te erst vor kurzem die Steuern eingesam-
melt und war offenbar in Begriff, diese dem
Sultan von Thalusa zu tiberreichen. Dem
ist Kalif Malkillah zuvorgekommen; er for-
derte mit strenger Stimme die Unterwer-
fung des Beys unter seine Herrschaft und
lie die Steuerkasse durch seine Leibgarde
konfiszieren. Seit drei Sommern hatte der
Bey keine Steuern mehr an den Kalifen
gezahlt.

Direktim Anschluss verlieBen wir Ronisha-
gen wieder, mir schmerzen die Knochen
vom vielen Reisen. Eigentlich miisste der
Kalifauch hier eine Festung errichten und
loyale Soldaten entsenden, doch Ronisha-
gen, ein durchaus prosperierender kleiner
Hafen am Perlenmeer, liegt derart ungiins-
tig zu Unau, dass es wohl kaum méglich
ist, hier eine dauerhafte Herrschaft zu eta-
blieren — zumal die Strafe nach Thalusa
weit besser begehbar ist als der mithsame
Passweg.

9. Boron 1031 BF

Wir haben den kleinen Ort Khalim im Tal
zwischen den Unau-Bergen und den
Aschubim erreicht. Der Kalif erwartete, hier
den Emir von Ongalo zu treffen, doch sel-
bigerblieb der Verabredung fern. Ich konn-
te belauschen, wie Kalif Malkillah einen
Botenreiter beauftragte: ,Richte dem Emir
aus, dass er seine Pflicht striflich vernach-
lissigt. Er moge sich bis zum Ersten Rastul-
lahellah, dem 5. Tsa, in Mherwed einfin-

den und dort Steuern und Rechenschaft
abliefern. Trifft er nur einen Tag zu spiit
ein, wird er seines Amtes enthoben und vor
Gericht gestellt.”

Abu Sulaman erklirte mir, dass der gegen-
wirtige Emir die frithere Unterstiitzung des
Kalifen zum Bau eines Palastes verwendet
habe und nun nicht mehr Herr tiber die
Riuberbanden und Séldner der einzelnen
lokalen Potentaten sei. Man soll thn sogar
aus seinem eigenen Palast vertrieben haben.

12. Boron 1031 BF

Nach einem Monat im Sattel haben wir
endlich Mherwed erreicht. Hier besitzt der
Kalifeine Sommerresidenz. Als erstes habe
ich einen Barbier und ein Badehaus aufge-
sucht und anschlieffend einem Schneider
Besuch abgestattet.

14. Hesinde 1031 BF

Vor seiner Abreise hat Kalif Malkillah noch
eine wichtige Entscheidung getroffen. Der
Emir Mhanadistans, der ebenfalls seit eini-
gen Jahren keine Steuern mehr geleistet hat
und als Riuber Handelskarawanen aus-
raubt, wurde mit einem Bann belegt. Wer
seinen Kopfdem Kalif zu FiiBen legt, wird
reich belohnt werden und kann damit rech-
nen, zum nichsten Emir ernannt zu wer-
den. Wie ich hérte, hat der Sultan der Beni
Erkin bereits seine Sshne ausgeschickt, da-
mit sich den Thron des benachbarten Emi-
rats zu sichern.

Ich jedoch bleibe in Mherwed zuriick, wer-
de hier Verhandlungen fithren und mich
dann wohl Richtung Fasar wenden. Es war
eine beeindruckende Zeit! Lebwohl, Lowe
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Siidwind, Praios 1052 BE

IRchrt der Zauberkomg Morda nach Aventurien zuriick?

IRomg Mizirion und Brabaker AkRademic von Geriichten faszinicrt

Braeak. Viel unglaubliches Seemannsgarn
kommt dem Reisenden zu Ohren in den
Tavernen und Kaschemmen der siidlichen
Hafenstidte, und klug sollte er abwigen,
was er fiir bare Miinze hilt oder besser ins
Reich der Sagen verweist.

Alles begann in den Frithlingstagen des letz-
ten Jahres, als die Brabaker Hafenmeisteret
die Riickkehr der lingst verschollenen ge-
glaubten Tapferkeit meldete, einer der drei

( Die Expedition aus Sicht der )

Brabaker Bilderpostille

Karavellen Konig Mizirions. Diese war vor
zwel Jahren auf Expedition ins Stidmeer
geschickt worden (in Richtung des geheim
gehaltenen Konig-Mizirion-Atolls, wie all-
gemein vermutet wurde), aber bereits im
letzten Winter zurlickerwartet worden.

Nicht nur, dass in der Stadt schon bald
wegen des fast vollig zerstérten und bis zur

Hilfte vollgelaufenen Schiffs gescherzt
wurde, dass der Kénig nun
endlich wieder ,all seine Reich-
timer beisammen habe®, nein,
es wurde ausgiebig gemunkelt,
was der Tapferkeit denn wohl
zugestofien sei. Bald schon hief3
es, dass die Karavelle bei der
Riickreise durch einen furcht-
baren Sturm sehr weit nach
Westen abgetrieben worden sei.
Dort, jenseits aller Kiisten, wiire
sie in ein ,unheimliches Spektakel unter der
Wasseroberfliche® geraten, in dessen Ver-
lauf sich nicht nur das Wasser ,,in einem
Malstrom bis zum Meeresboden senkte®,
sondern gleichsam ,magisch giildenes
Leuchten den Blick auf groBe Schitze®
preisgab.

Von der Mannschaft dagegen hatte man
seit der Riickkehr nichts mehr gesehen.
Manch einer wollte gar wissen, dass sich
schon beim Einlaufen des Schiffs in den
Hafen gar niemand mehr an Bord befun-
den hitte. Auf die Frage, wer denn dann
die Geschichte tiber die Sturmfahrt hitte
berichten sollen, redet sich der eine damit
heraus, dass er es auch nur von anderen
gehort habe, ein anderer wies klug auf das
(inzwischen wohl von GroBadmiral
Hjaldar Hammerfaust beschlagnahmte)
Logbuch der Karavelle hin.

Schon einen Mond spiter hatten diese Ge-

riichte nicht nur in allen Spelunken und
Tavernen der Hafenstadt die
» Runde gemacht und waren
| dabei mitimmer leuchtenderen
E Details ausgeschmiickt worden
(ein Matrose der Tapferkeit soll
gar den Satz ,Ich dachte schon,
der Zauberkénig Morda sei
wieder von den Toten auferstan-
den!" ausgesprochen haben),
nein, nun hief3 es auch bald, dass
der Kénig mit der Grofier Mysob
eine neue Expedition in die ganz und gar
unbekannten Gewisser ausschicken wolle,
um nach den ,aufdem Meeresgrund ent-
deckten Schitzen” zu suchen!
Doch damit nicht genug — offenbar hatte
sich nicht nur der stets nach jeder Gold
versprechenden Planke im weiten Ozean
greifende Konig von den Geistergeschich-
ten der Tapferkeit anstecken lassen: Auch
die Dunkle Halle der Geister will dieser Ex-
pedition arkanes Personal an die Seite stel-
len! Von Seiten Threr Spektabilitit Terby-
sios bekamen wir nur kurz angebunden zu
héren: ,Dort sind vermutlich Michte er-
weckt worden, die unsere Anwesenheit er-
fordern.” Und so nimmt es nicht Wunder,
wenn auch die Brabaker Bilderpostille wie
tiblich nur wenig Worte fiir das ganz und
gar verriickte Vorhaben fand.
Aldario Salmoranes
(MW)

Stidlix’

Bei einem meiner frithen Aufenthalte in
deralten Stadtam Selemgrund machte ich
mir ein Bild von den bisweilen unheimli-
chen, aber oft faszinierenden Dingen, wel-
che das bunte Vélkergemisch anbictet, das
nach mancherlei Irrfahrten an der Miin-
dung des Szinto eine zumindest zeitweili-
ge Heimat gefunden hat. In einer diisteren
Seitengasse unweit des Wegs der Schlingen-
macher entdeckte ich dabei den Stand ei-
nes Zwergen namens Seidlix, Sohn des
Barbosch.

Meister Seidlix erwies sich als Kunsthand-
werker, der manch wunderliche Dinge ftr
den alltiglichen Gebrauchs fithrte; etwa
ein Kristallglas zum Schutz der Augen vor
dem Praiosschein oder eine selbstléschende
Nachtkerze. Meine Aufmerksamkeiterrang
jedoch eine andere Erfindung: Er offerierte
eine Reihe fiinfeckiger, handtellergrofe
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Sclemer Ausrufer, Travia 1051 BE

etherischer TDissonator

Gebilde aus verschiedenem Holz, die er ,,Ae-
therischer Dissonator” nannte. Auf meine
Frage, was diese Vorrichtung bewirke, er-
lduterte der Angroscho: ,Magier und an-
dere Zauberkundige kennen das Problem
der ldstigen Mindergeister, die als Nebenef-
fekt ihrer Kunst auftreten. Der Dissonator
vertreibt diese Erscheinungen verldsslich.”
Wenig wusste ich von solchen Problemen,
doch diese Erfindung schien mir sinnvoll
zu sein.

Meiner Bitte, mir das Artefakt vorzufiih-
ren, kam Seidlix auf fiir mich erschrecken-
de Weise nach: Flink stach er sich mit einer
Nadel in den kleinen Finger und presste
cinen Tropfen Blut daraus, den er auf die
Spitze eines der Vierseiter rinnen lief3. Fast
augenblicklich erhob sich ein diinnes, aber
héchst unangenehmes Singen und Stot-
tern, Wimmern und Jammern, Winseln und

Klagen, das nicht nur jeden vielleicht in
der Nihe befindlichen Geist vertreiben
mochte, sondern auch einen Bettler rasch
zum Weiterhumpeln brachte, der zuvor
neben dem Stand gesessen hatte.
Ich rang einen Augenblick mit mir, iiber-
wand den Drang zur Flucht aber doch
vorerst und wollte wissen, wozu es denn
des Bluts bediirfe. ,Ach, das ist das Dona-
rium fiir den Daimon, den ich in den Dis-
sonator gesperrt habe®, gab der Handwer-
ker an. Darauthin lupfte ich eilig meinen
Hut und machte, dass ich mich anderswo
umsah. Mit diesem finsteren Artefakt woll-
te ich mich keinen Augenblick linger abge-
ben. Und solltet Ihr, geschitzter Leser, in
Selem aufden Stand des Zwergen Seidlix
stoBen, benutzt Eure Fiife dazu, wozu sie
Phex Euch gegeben hat!

Wolf-Ulrich Schnurr
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AUS BJALDORN

Festumer Flagge, Boron 105 BE

» Vergeht tausendfach,
ihr damonischen Gismachter«

Die (Ceife (Cacht crstrahlt in neuem Glanz iber Tordaventurien: Dic Gatter mit uns:!

BjaLporN. Hort von der freudigen Kunde
aus dem Norden! Bjaldorn ist befreit und
hat endlich seinen verlorenen Baron zu-
riick! Die Eishexe ist vernichtet! Und die
alveranischen Michte von Schnee und
Kristall, von Milde und Gnadenlosigkeit
gegen die schwarzen Klauen, die an den
Festen der Welt zu kratzen versuchen, ha-
ben uns ein strahlendes Zeichen gesandt!
Nicht ein einziger Schwertstreich hatte er-
folgen miissen, um die einst “Weifle Wacht’
Bjaldorn, stets stolze Stadt im duBersten
Norden des Landes zwischen Born und
Walsach', aus den Klauen der Eishexe Glo-
rana zu befreien. Der stolze Heerzug, den
Junker Fjadir im Rahja letzten Jahres ins
Schwarze Eis gefiihrt hatte, hat die Stadt
wider aller dunklen Omen und schlimmer
Befiirchtungen erreichen und entsetzen
kénnen! Adelmarschall Ugo von Eschen-
furt soll in Festum spontan zu cinem Um-
trunk ,aufseinen tapferen Ristmeister Fja-
dir” geladen haben, wo man freudig auf
den Bjaldorner Baronssohn und seine
Kimpen anstiel.

Viele Monde hatte man nichts von den
Adligen, Rittern, Kimpfern und Abenteu-
rern vernommen, die sich in Todesmut und
getricben von rondrianischen Idealen ge-
gen die gloranischen AuBenposten warfen
und diese — nach allen Berichten, die uns
erreichen — wie fliichtiges Diebespack
immer weiter vor sich hertrieben, sie aus ih-
ren Stellungen lockten und thre dimoni-
schen Krifte im verfluchten Nornja bra-
chen, so dass Trautemanns Hus erreicht war,
noch bevor das Jahr zu Ende ging.

Und kaum hatte Praios das neue Jahr mit
seiner Kraft erfiillt, da flohen nicht nur die
gloranischen Schergen nach Norden an
den Rockzipfel der niedergehenden Eisko-
nigin — nein, auch das Eis selbst wich vor
unseren tapferen bornlindischen Kimpen,
zerfloss unter deren eisernen Schritten und
schmolz vor den géttlichen Kriften, die
Fjadir und seine tapfere Heerschar beglei-
teten.

Und so mag es auch niemanden verwun-
dern, dass sich, als der Heerzug endlich
Bjaldorn erreicht hatte, die Kunde von der

' Die Zuordnung Bjaldorns zum Bornland, die der aventu-
rische Schreiber hier so unbefangen vornimmt, istein immer
noch schwelender Streitpunkt unter den bornischen Adli-
gen und Rechtsgelehrten — und fithrte zum Beispiel bei der
letzten Adelsmarschall zu groBen Diskussionen (siehe Aven-
turischer Bote 125, Seite §).
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Streitmacht bis zu den gloranischen Statt-
haltern — finsteren Eisbarbaren, Schwarz-
kiinstlern und Kreaturen der Niederhollen
— gedrungen war, die sodann die Stadt
noch vor Eintreften der Heerschar aufga-
ben und sich zur eiligen Flucht begaben,
um ihre riudigen Leben zu retten. Mégen
sie keine Gnade unter der Gotter Antlitz
finden!

Alsdann wurden sie alle unter Trinen der
Freude willkommen geheilien, unsere tap-
feren Bornlinder: die Griifin Thesia, die
Grafen Wahnfried und Tsadan, und na-
tirlich unser Riistmeister Fjadir, der sie alle
unter bunten Wimpeln angefiihrt hatte.
Selten soll man so viel Lachen, Gliickselig-
keit und Erleichterung gese-
hen haben wie an jenem
Tag, als Bjaldorn befreit wur-
de. Wie leicht ist es sich des-
halb auch auszumalen, wie
die Bjaldorner ihren zuriick-
gekehrten Baronssohn ha-
ben hochleben lassen. Sein
erster Weg soll ihn zur alten,
im Kampf und der folgen-
den Gewaltherrschaft der

es die nach dem letzten Winter nicht mehr
geschmolzene Eisrose war, die — vor dem
Heerzug hergetragen — das dimonische Eis
des Nordens brach und zerflieBen lief.
Jene ifirnheilige Kristallbliite aber wurde
oftenbar eilig in den Bjaldorner Wintertem-
pel des Weilen Mannes gebracht, der seit
zehn Jahren von einer festen Mauer aus Eis
umschlossen war. Wer erinnert sich nicht
an die schreckliche Schindung des Tem-
pels wihrend des Borbaradkriegs, als die
berithmte Kristallkuppel zerbarst durch
schindliche Macht, und erst Firun selbst
die Fliichtigen im Tempel durch eine wun-
dersame Eisbarriere zu schiitzen vermoch-
te? Zwei Wochen oder linger sollen nun
die Geweihten und Firun-
Gldubigen in dem Tempel
ausgeharrt haben, um die
Machtdes eisigen Jagers und
seiner milden Tochter anzu-
rufen und die Riickkehr des
seitden Tagen Borbarads ver-
schwundenen Weiflen Man-
nes zu erflehen.

Dann, in einer Nacht und
ohne Vorwarnung, wurden

ddmonischen Schergen stark
gelittenen Burg seines Vaters gefithrt ha-
ben, um all den einst Gefallenen zu geden-
ken und gleichsam die neue Herrschatt tiber
Bjaldorn auszurufen! Endlich, so kann es
nun verkiindet werden, hat die Weilie
Wacht wieder einen Baron —und es ist un-
ser Ristmeister Fjadir von Bjaldorn!

Doch all diesen wunderbaren Berichten
zum Trotz sollte das wahre Wunder fiir
Bjaldorn (und damit die gesamte Nord-
grenze des Bornischen Reichs) erst noch
folgen. Nach einschligigen Berichten ers-
ter Boten und Barden, die Fjadirs Heer-
zug bis nach Bjaldorn begleitet hatten und
nun vor dem einbrechenden Winter nach
Festum zurtickgekehrt sind, wurde man
hoch im Norden Zeuge des direkten Fin-
gerzeigs der alveranischen Michte.

Denn das Heer des Riistmeisters hatte nicht
nur Hoffnung und Schwerterstahl nach
Bjaldorn gefiihrt, sondern auch die heilige
Eisrose von Jarlak, die vor zwei Jahren® in
den neu eingesegneten Norburger Ifirn-
Tempel gebracht worden war und nun die
Stadt vom Griff des Schwarzen Eises be-
freien sollte. Viele wollen auch wissen, dass

*siche Aventurischer Bote 126, Seiten 16-21

die Gebete erhht. Berichtet
wird, dass sich ein alveranischer Choral in
sternenklarer Nacht tiber Bjaldorn erhob
und die verkrustete, verhiirtete Eisbarriere
um den Tempel von géttlicher Macht und
unter grofer Erschiitterung zerschlagen
worden sein soll! Eisblaues Licht, so heif3t
es, sei aus dem Tempel gedrungen, brach
alsdann den schrittdicken Eispanzer in tau-
sende Splitter! Einzig eine neue Kuppel aus
Eis und Kristall blieb zuriick — strahlender
und prichtiger als je zuvor. Klar wie cin
Polardiamant und doch das Licht in unge-
zihlten Schneekristallen brechend, das
Kuppelhalbrund geformt aus den Bliiten-
blittern einer tiber dem ganzen Norden
strahlenden Rose aus Eis!

In diesem Kristallfirnwunder im Travia das Jah-
res 1031 BF ward Bjaldorn, die Weif3e Wacht des
Nordens, endlich wiedergeboren! Weh' Dir, Glo-
rana, Dich haben die Gétter zerschmettert! Mehr
aus Paavi werden wir bald erfahren, wenn uns erst
die ersten Berichte unseres Schreibers Gorki
Tannhauser erreichen, der sich bereits auf die
gefahrvolle Reise nordwiirts gemacht hat.

Bonaro Marnion

MW)
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((Jas geschieht in (aloranien?

&in Blick n dic red

»[...] Der Mann aus Eis hilt Wacht in schwar-
zer Kaverne. Es ist das erste Zeichen. Ifirns
Eisrose ist erbliiht und wird nicht mehr ver-
gehen in der Stadt aus Holz. Esist das zwei-
te Zeichen. Weitere werden folgen. Der Still-
stand wird zu einem Ende kommen. [...]
Hinter einem kristallenen Schleier aber ...
da stand sie. Ich sah sie nicht, verzerrt und
gebrochen war das Licht. Doch sie sah mich.
Sie sah mich.«

—aus den Vision Walbirgs im Ifirnstann, Phex
1030 BF

»Das Eis zerspringt vor Kilte. Unsere Her-
zen zerspringen mit ihm. Geh, Feyiamal«
—Oiodin Schattentanz, berichtet von Ifir-
niane Raskirsdottir, Ifirn-Geweihte aus Ol-
port, neuzeitlich

Nicht nur die oben zitierten Vorausdeu-
tungen der jungen Ifirnsmaid Walbirg von
Loéwenhaupt weisen auf groBe Verdnde-
rungen im Lande Gloranien hin. Seit dem
Friihling 1030 BF trafen immer mehr selt-
same Berichte von den Grenzen des di-
monischen Eisreichs ein: Unter den Nive-
sen verbreitete sich die Kunde von einem
neuen Frithling (siche Aventurischer Bote
132, Seiten 6-8), Thorwaler unter der
Hetfrau Marada Gerasdottir entdeckten
wihrend ihrer Herferd wihrend des Jah-
reswechsel 1030/1031 BF eine eisfreie Pas-
sage gen Osten und stieBen auf eine ver-
lassene Theriak-Forderstation (siche Aven-
turischer Bote 131, Seiten 1-5), und auch
der zeitgleich aufgebrochene Heerzug zur
Befreiung Bjaldorns lieB schlussendlich
keinen Zweifel mehr zu: Das Schwarze Eis
schmilzt!

{{berblick zu den Greignissen

Die genauen Ursachen all dessen werden
zunichst ungeklirt bleiben — und erstin
der fiir Ende 2009 geplanten Regional-
spielhilfe zu Gloranien und dem Hohen
Norden vollstindig enthiillt. Zusitzliche
Hinweise und Geriichte lassen sich aber
bis dahin weiter im Aventurischen Boten
verfolgen und werden die ersten Eindrii-
cke noch weiter verdichten.

Doch mitder ‘Befreiung’ Bjaldorns (siche
Seite 10, »Vergeht tausendfach, ihr dimo-
nischen Eismdchtel«) und dem beginnen-
den Schwanenflug der Weidener Ifirnsmaid
(Seite 1, Als das Schwanenkind die Fliigel
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spann) sind die Spielfiguren fiir die Zukunft
des Hohen Nordens gesetzt. Sie werden die
wichtigsten Hauptakteure im weiteren
Kampf gegen die Eishexe sein und ihre
Kriifte mit ihr messen. Fiir Ihre eigene Spiel-
runde dienen sie als Ansprechpartner und
als Material zur Belebung des Hinter-
grunds, um derzeit eigene Abenteuer im
Hohen Norden (die nicht zwangsliufig et-
was mit der Heptarchin des Eises zu tun
haben miissen) auszugestalten.

Zum Hinweis: Die in diesem Zeitraum statt-
findenden Ereignisse werden nicht mit of-
fiziellen Abenteuerpublikationen begleitet.
Dennoch muss keine Gruppe, die aktuell
im Hohen Norden spielt, Angst haben, et-
was ‘zu verpassen’: Wie sich in vielen Hand-
lungsstringen zeigt, stellen sich derzeit auch
den wackeren Heroen um den neuen Ba-
ron Fjadir oder den Nivesen um Dermot
von Paavi keine herausragenden Bedrohun-
gen — im Gegenteil: Der Wandel scheint
fast wie von selbst stattzufinden ...

Doch noch aus einem anderen Grund ist
zuniichst noch keine Heldenbeteiligung ,,in
vorderster Schlachtreihe® von Néten: Die
Entwicklungen im Hohen Norden sind re-
daktionell stark darauf ausgerichtet, viele
offene Plotfiden zu verkniipfen und in ein
stimmiges Gesamtbild zu bringen, das
dann in Zukunft zur Bithne fiir Thre Hel-
den wird, um zwischen Bjaldorn und Paa-
vi, zwischen der siidlichen Eisgrenze und
den unentdeckten Geheimnissen viel wei-
ter im Norden spannende Abenteuer zu
erleben.

Im Folgenden finden Sie einen umfangrei-
chen Uberblick zur aktuellen Lage im Eis-
reich (Stand:1031 BF) und zu den mittel-
fristigen Entwicklungen der wichtigsten
kiinftigen Meisterfiguren. Dazu gibt es fiir
Sie Hinweise und Tipps, wie Sie die Ereig-
nisse, die sich zur Zeit im Hintergrund ab-
spielen, als Kulisse fiir Thre eigenen Spiel-
runden im Hohen Norden nutzen kénnen.

Stimmong und Atmosphéire
—Sollten Sie aktuell im Hohen Norden
cigene Abenteuer gestalten, deuten Sie den
Wandel langsam und zunichst kaum be-
merkbar an und bauen Sie ihn dann —un-
abhingig von Ihrem eigenen Abenteuer—
nach und nach im Hintergrund auf. Die
Ereignisse kommen ‘aufleisen Sohlen’, of-

jon

Jaktioncllen ZuRunftspline
fiir den Invohen ‘1ot

fenbaren sich aber schlieBlich unmissver-
standlich — und lassen noch mehr drin-
gende Fragen zurtick.

—Nutzen Sie die Berichte und Kurzge-
schichten in den Aventurischen Boten 125
bis 133 gezielt als Stimmungsbilder zur
eigenen Ausgestaltung des Wandels aus der
Perspektive verschiedener Kulturen und
Regionen. Je nachdem kénnen Helden von
den Ereignisse im Ewigen Eis aufden Dra-
chenschiffen der Thorwaler, in den Zel-
ten der Nivesen oder aus dem Blickwinkel
der Kimpen aus dem Bornland erfahren
und diese miterleben.

—Die Zeit bis Ende 1032 BF (Ende 2009)
istgeprigt von einer grofen Ungewissheit
und Ratlosigkeit, was die seltsamen Vor-
gange im Hohen Norden betrifft. Spielen
Sie bewusst mit diesem erzahlerischen Ele-
ment der ‘triigerischen Ruhe’, der ‘Wind-
stille’ und schildern Sie die vorrangigen
Gefiihle der Menschen, die sich daraufab-
leiten: autkeimende Hoffnungen auf der
cinen, Warnungen und diisteren Prophe-
zeiungen auf der anderen Seite.

—Diese Anti-Dramatik’ sollte deshalb
auch nicht Hauptzweck eines Threr Aben-
teuer sein (weshalb wirauch bewusst dar-
auf verzichtet haben, Thre Helden zum
Beispiel mit Fjadirs Heerzug gen Bjaldorn
zu schicken), sondern viel mehr nur als
Kulisse fiir eigene Szenarien dienen.
—Wir empfehlen Threr Runde ebenfalls,
zunichst mit etwas zeitlichem Abstand die
Ereignisse im Hohen Norden einzubin-
den und so durch noch folgende Informa-
tionen in kommenden Aventurischen Bo-
ten und spiter in der Spielhilfe iber den
aktuellen Status quo informiert zu sein.
Planen Sie deshalb lieber mittel- als kurz-
fristig, Ihre Helden nach Paavi zu schi-
cken — nicht etwa, weil diese sonst redakti-
onelle Hintergrund-Handlungen gefihr-
den kénnten, sondern weil die zu ihren
Erlebnissen passenden Informationen erst
noch folgen werden.

—Bedenken Sie zudem, dass zwischen
Bjaldorn und Paavi oder zwischen dem
Blauen See und Paavi trotz der grofien
Schmelze noch immer schrittdickes Eis zu
finden ist, das seinen Griff um den Ho-
hen Norden fest geschlossen hat. Derzeit
sind es nur die weiten Ausldufer im Siiden
(Nornja und Grenze zum Bornland),
Westen (Nivesenlande) und Norden
(FirunstraBe und Bernsteinbucht), bei de-
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nen sich das Eis auffillig stark zuriick-
zicht. Eestiva, Lettjaskaja und selbst Norn-
tal sind nach wie vor nur unter schwersten
Entbehrungen zu erreichen.

@eriichte und Vermutungen
In den ewigen Eisweiten des aventurischen
Nordens breiten sich selbst Geriichte und
Vermutungen nur sehr langsam aus —
manchmal dauert es Monate, bis Gerede
oder halbwegs handfeste Informationen
von Eestiva nach Norntal dringen. Jeder
Ort, an dem heute noch Menschen leben,
ist eine von der AuBenwelt nahezu véllig
abgeschottete Insel im ewigen Eis des Nor-
dens.
So basieren viele der folgenden Geriichte
aufreinen Spekulationen, einige wenige
wiederum enthalten zumindest einen
wahren Kern, und wieder andere mégen
der Wahrheit eher zufillig und unbewusst
nahe kommen. Fiihlen Sie sich deshalb
auch frei, neben den folgenden Vor-
schligen weitere auszuspinnen — [
die Zeitder Unklarheit wird nicht ¥
ewig andauern, also nutzen Sie sie!
—Die mit Abstand grofite Be-
fiirchtung, die die Menschen in der
Gegend um Bjaldorn umtreibt, ist,
dass das Eis im Winter mit aller
Macht zuriickkehren wird. Einige
wenige vermuten sogar einen ge-
zielten Schlag Gloranas gegen Fja-
dirs Heerzug, um diesen in Bjal-
dorn im kommenden Winterin den
diamonischen Eistod zu schicken!
—Andere wiederum sind der fes-
ten Uberzeugung, dass Glorana
tot ist — ob gerichtet von den Got-
tern, an ihren eigenen Ddmonolo-
gien zugrunde gegangen oder be-
siegt durch einen michtigeren
Feind. Nichts davon ldsst sich be-
stitigen, doch kann auch niemand *
das Gegenteil beweisen. Auch nach
einem oder zwei Monaten des War-
tens gibt es nirgends Berichte, dass
Glorana ihre Handlanger sammelt |
oder gar selbstirgendwo in Erschei- §
nung getreten ist.
—Nach einer Weile geht das Ge-
riicht um (angeblich von einem
Hindler, der es von Eestiva nach
Bjaldorn geschaftt hat), dass es in der Nihe
von Paavi (aber nicht in der Stadt selbst)
einen blutigen Kampf gegen einen unbe-
kannten Gegner gegeben haben soll, der
von Seeseite aus zuschlug. In diesem
Kampfsoll Gloranas derzeitiger Heerfiih-
rer und Favorit den Tod gefunden haben.
Auch das ,magische Eisschwert”, mitdem
dieser Heerfiihrer (dessen Name im offizi-
ellen Aventurien als Antagonist fiir Thre
Spielrunde freigehalten wurde) kiimpfte,
soll in die Hande des Siegers gefallen sein.

10

—Einige wollen gar gehért haben, dass
Paavi ,sich selbst iiberlassen wurde®, ohne
dass es zu Kimpfen oder Auscinanderset-
zungen kam. Unklar bleibt, welche Situa-
tion dort genau vorherrscht. Es deutet vie-
les darauf hin, dass Gloranas Statthalterin
Geldana II. (die Schwester des Herzogs-
sohns Dermot von Paavi) weiterhin tiber die
Stadt gebietet.

—Ein ginzlich anderes Geriicht wird da-
gegen nur im Fliisterton weitergegeben:
Das Eis habe sich nur deshalb zuriickgezo-
gen, weil die Eishexe ein neues dimonisches
Eisschloss errichtet habe und sich nun das
Eis nicht mehr in der Breite, sondern statt
dessen in der Hohe sammle. Dort, auf ei-
nem Thron aus schwarzen Eiskristallen,
throne sie nun iiber ihr Reich. (Von Bjal-
dorn aus kénne man den Turm noch nicht
sehen, aber auf der Héhe von Eestiva wiir-
de er bereits iiber den Horizont ragen.)

Dic Situation in Bjaldorn

Sicherung und Schutz der Stadt

Der bornlindische Heerzug um den neuen
Baron Fjadir von Bjaldorn und Griifin
Thesia von Ilmenstein wird zunichst zum
Schutz in der Stadt verbleiben, um diese
nach und nach von den Resten dimoni-
scher Schrecken zu sdubern und zu versu-
chen, die "'Weille Wacht’ zu einem stabilen
Briickenkopfauszubauen. Dies wird nach

ersten Schitzungen mindestens ein Jahr
in Anspruch nehmen.
Insbesondere die Verpflegung der vielen
zusitzlichen Streiter diirfte sich spitestens
bereits zum kommenden Winter (der
zudem die Angst schiirt, dass das Schwar-
ze Eis mit groBer Macht zuriickkehren
kénnte) als ernsthaftes Problem erweisen.
Aus diesem Grund schickt man in den
nichsten Monaten unter der Fithrung von
Fjadirs Schwester Liwinja von Bjaldorn
mehrere groBe Handelszlige mit Lebens-
mitteln und Ausriistung vom Bornland
gen Bjaldorn.
Die Hilfsziige werden mit dem Geld der
Grafen Wahnfried und Tsadan (die bald
wieder nach Ask und Norburg zuriickkeh-
ren werden) finanziert. Wenn die Helden
einen dieser Konvois sicher in den Norden
geleiten méchten, werden sie nur sehr we-
nig gefordert — auBer gelegentlichen Be-
gegnungen mit sewerischen Riubern,
Goblins oder gefihrlichem Waldge—
tier verlaufen die Fahrten ruhig. Die
Abenteuer warten deshalb eher un-
vermittelt am Wegesrand — unter
einst gefrorenem Boden oder in
Hohlen, die bis dato von Schnee
bedeckt waren. Nehmen Sie diese
_ Beispiele als generelle Anregung,
4 wie sich bei der derzeitigen Lage im
. Hohen Norden ein Abenteuer ent-
wickeln kénnte: Die Helden wer-
den unvermittelt von Routineauf-
gaben abgelenkt und in ginzlich
andere Geschichten —den eigentli-
chen Abenteuerplot — verstrickt.

Dic Geweihten von Firun und Tfim
Nachdem die Eisrose von Jarlak den
Bjaldorner Wintertempel im Kis-
tallfirnwunder wieder neu erstrah-
len lieB, hat der firunglidubige Ber-
nik von Bjaldorn seinen Anspruch
&, unterstrichen, auch weiterhin Hii-
~ ter des Tempels und neuer Wiich-
< terder eiskristallenen Rose zu sein.
Die Bjaldorner schen in dem hage-
ren Jéger einen Heiligen, hat er
doch in den letzten Jahren die Stadt
.. undihre Einwohner immer wieder
; me' vor den dimonischen Michten

Gloranas geschiitzt. Auch Thren
Helden sollte es schwer fallen, den eigen-
sinnigen Jager zu durchschauen.

Die junge Norburger Ifirn-Geweihte Ni-
daria Schwanenflug dagegen hat sich im
Geheimen Fjadir anvertraut, dass ihr Ber-
nik unheimlich sei. Sie warntden neuen
Baron von Bjaldorn davor, einem Mann
groBen Einfluss auf die Stadt zuzugeste-
hen, dessen Vergangenheit niemand so
recht kennt. Nidaria selbst will mit der Eis-
rose ins Bornland zuriickkehren und im
Wintertempel von Festum und in Norburg
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von den Vorgingen in Gloranien berich-
ten. Allerdings zicht sie damit den Un-
mut vieler Bjaldorner auf sich, die glau-
ben, nur die Ezsrose wiirde ihre Stadt wei-
ter vor Gloranas Macht schiitzen. In ei-
nem ‘Gerangel um die Rose’ kénnen
vielleicht nur Ihre Helden die Entschei-
dung herbeifiihren.

In der Stadtist man fest davon tiberzeugt,
dass der WeiBBe Mann in Paavi eisige Ra-
che an Glorana genommen hat. Unklar
bleibt dennoch sein Verbleib, und tatsiich-
lich kehrt der hochste Firun-Geweihte
Aventuriens — trotz aller Hoffnung — in
den Wochen und Monaten nach dem
Firun-Wunder zu Bjaldorn nicht in die
Stadt zuriick. Geriichte kommen auf, dass
cin neuer Auserwihlter des Wintergottes
seinen Platz einnehmen kénnte, ja sogar
dringend sollte ...

Dic Rondrianer

In Bjaldorn haben sich durch Fjadirs he-
roischen Aufruf, die Stadt zu befreien und
gegen Glorana zu ziehen, eine Handvoll
Rondra-Geweihte zusammengefunden.
So finden sich Einzelkimpfer vom Orden
des Heiligen Zorns (weltlicher Wiichter ge-
gen dunkle Michte) und dem Orden der
Schwerter von Gareth (vornehmlich Schutz
des Mittelreichs) vor Ort. Dauerhaft aber
wird es Aufgabe der Senne des Nordens
der Rondra-Kirche unter der Meisterin des
Bundes, Aldare VIIL. Donnerhall von Don-
nerbach, sein, Bjaldorn zu schiitzen und
das Eisreich Gloranas weiter zuriickzu-
dringen. So hatten sich dem bei Trauze-
manns Hus lagernden Heer bereits kurz
nach den Namenlosen Tagen 1030 BF zwei
Ritter vom Orden der Wahrung von Rho-
denstein (Chronikfithrung rondragefilliger
Taten und Schlachten) angeschlossen, die
personlich von threm Ordensvorsteher Brin
von Rhodenstein ausgesandt waren, um
dessen engen Freund und Weggefihrten
Fjadir zu unterstiitzen. Weitere Unterstiit-
zung aus Donnerbach soll folgen.

In den kommenden Monaten erwartet
man zudem ein Lebenszeichen jener Ron-
dra-Geweihter, die einst vom Orden der
Hohen Wacht in den Norden gesandt wor-
den waren. Doch vom grimmigen Lan-
zenfiihrer Leugrimm von Festum und sei-
nem Dutzend verwegener ‘Eisritter’, die
wiederum in kleinen Gruppen und an-
geblich sogar gemeinsam mit Nivesen, Firn-
elfen oder gar Wolfen durch den eisigen
Norden zichen sollen, fehlt seit einigen
Jahren jede Spur. Moglicherweise sind sie
dem zuriickweichenden Eis bereits von
ithrer unbekannten Niederlassung aus wei-
ter in den Hohen Norden gefolgt — und
kehren hoffentlich bis zum Beginn des
kommenden Winters aus der trostlosen
Einéde nach Bjaldorn zuriick.
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Ausblick: Thesia drangt weiter

In den kommenden Monaten muss Fjadir
durch Tatkraft und sichtbare Erfolge be-
weisen, dass seine Riickkehr auch langfris-
tig ein Segen fiir die Stadt ist (und nicht
nur, wie manche munkeln, ein falscher
Hoffnungsschimmer bis zur Riickkehr des
Schwarzen Eises). Doch damit nicht genug
— gleichzeitig dringt Thesia von Ilmenstein
(mitunter wie von inneren Angsten getrie-
ben), dass man keine Zeit verlieren diirfe,
weiter nach Norden vorzudringen, um das
Geheimnis Gloranas brechender Macht
aufzuspiiren.

Doch Fjadir ist der Schutz und Aufbau
der Stadt wichtiger, und so stellt er der Gri-
fin keine weiteren Streiter des Heerzugs zur
Seite. Helden, die in diesen Monaten in die
befreite Stadt gelangen, finden eine Thesia
vor, die ein eigenes ‘Eis-Banner’ (etwa 50
Kimpfer) zusammenstellt — und damit
spitestens nach dem néichsten Winter (im
Frithling 1031 BF) aufbrechen méchte ...

Dic Sitvation in 1aavi und im
Ihohen Dorden

(Cas 1st aus Oaavi zu hiren:

Aus Paavi dringen derzeit noch keinerlei
sichere Meldungen an die Grenzen des Eis-
reichs — allenfalls Geriichte (siche oben)
breiten sich in den kommenden Monaten
langsam tiber Eestiva nach Bjaldorn oder
tiber die Karenwege der nach und nach
zuriickkehrenden Nivesen aus. Erste hand-
feste Informationen werden wohl erst durch
den erfahrenen Berichterstatter Gorki
Tannhauser die Offentlichkeit erreichen, der
sich derzeit — trotz aller Warnungen — auf
den gefahrvollen Weg nach Paavi gemacht
hat.

(Co sind Dyermot und Kaildkinnen2
Auch Paavis Thronerbe, der nivesischstim-
mige Dermot von Paavi, der ebenso wie Fja-
dir seit Jahren zum Kampf gegen Glorania
und seine Schwester Geldana II. ruft, hilt
sich derzeit noch bedeckt. Zuletzt sahen
ihn die Thorwaler von Maradas Flotte, als
er mit dem Tempelschiff des Thorwaler
Efferd-Geweihten Goswyn Orezarson die
Verfolgung eines Ungetiims im Eismeer
aufnahm. Im Lager der Lieska-Kangerluk
an den eisigen Ufern der Bernsteinbucht
kuriert er nun Wunden aus den vergange-
nen Kidmpfen aus — und von dort aus ge-
denkt er bald, die Nivesen und Firnelfen
fiir den Kampf gegen das schmelzende Eis-
reich zum Biindnis zu bitten.

Wihrend der grofie Nivesenschamane Kai-
lakinnen verschwunden bleibt, obliegt es
Mido von den Toivoa-Leddu, die Zeichen
aufdem Weg in die nunmehr freien Lande

zu deuten. Sie besucht bis Ende 1031 BF
alle Sippen ihres Stammes, von denen etwa
jede zweite in die Brydia-Steppe zuriick-

kehrt.

Tloinen und das Xfirnsrudel

Weitere Hoftnung liegt auch auf der gott-
lichen Iloinen Schwanentochter und ih-
rem machwvollen wolfischen Ifirnsrudel.
Man muss diese ewigen Kimpfer gegen
das Schwarze Eis derzeit hoch im Norden
vermuten — und tatséchlich ist auch die
gotterberiihrte Iloinen von den unbekann-
ten Vorgingen in und um Paavi tiber-
rascht worden. Uber kurz oder lang aber
wird es sich nicht vermeiden lassen, dass
sich ihre Wege mit denen Threr Helden und
der anderen Protagonisten der Ereignisse
kreuzen werden — und dann ist
hoffentlich endlich eine machtvolle Alli-
anz geschmiedet, um die Eishexe endgiil-
tig zu vernichten.

Ausblick: Walbirgs Schwanenflug
Der Schwanenflug der jungen Ifirnsmaid
Walbirg von Léwenhaupt, die nur von ih-
ren beiden hartgesottenen Begleitern aus
Weiden geschiitzt ist, wird sich etwa ein
Jahr hinzichen. In dieser Zeit muss das
Midchen im Nebelmoor, im Rorwhed und
spater auch auf threm Weg gen Gloranien
viele Gefahren tiberstehen. Sie wird dabei
nicht nur endlich einen Blick hinter die
omindsen Prophezeiungen werfen, die sie
seit ihrer Geburt umgeben, sondern auch
einige der noch ungeliifteten Geheimnis-
se Gloranas enthiillen und schlieBlich jene
Seelenverwandte finden, die ihr Schicksal
teilen muss: die Druidinnentochter Bish-
dara. Doch wohin hat es diese seit ihrer
letzten Begegnung verschlagen?
Genauere Vorschlige zur Ausgestaltung
dieser Reise finden Sie im nidchsten Boten.

{nd was ist mit den Thorwalern:
Und die Thorwaler? Die Oberste Het-
frau Jurga Trondesdottir hat zwar zusam-
men mit ihrer Konkurrentin Marada in
der Djarken Halla fir das kommende Jahr
(1032 BF) eine groBe Heerfahrt gegen
Glorana geschworen, doch werden ganz
andere, unvorhergesehene Ereignisse die
Nordleute in den Bann schlagen —
weiterhin jedoch geschiitzt durch die Ewi-
ge Wacht Trondes in der Djarken Halla.
Der Schicksalskampf der Thorwaler aber
wird in anderen Regionen Aventuriens ge-
fochten werden, und auch dort haben sich
schon Schatten unter der Wasseroberfli-
che zusammengezogen. Doch auch dazu
wird es demniachst weitere Informationen
geben ... von den Schreibtischen der Re-
daktion.

Mark Wachholz fiir die DSA-Redaktion
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THORWAL

Auenturischer Bote, Travia 105 BE

Die Flamme des Zoms
trdgt dic (Colfin voran

Von Marada der Wolfin will ich euch be-
richten, groBherzig, stolz und edel. Voller
Mut rief'sie uns zu den Waffen, zu ziehen
gegen unsere Erzfeindin, und wir folgten
ihr, treue Hjaldinger, verschworen bis in den
Tod. Ubler Verrat war es, der uns in die
Schatten stiirzte und der Wélfin ihre bit-
tersten Stunden bescherte'. Doch Marada,
stolze Hetfrau, trotzte dem Schicksal. Ge-
nugtuung zu fordern, danach stand ihr
der Sinn. Und wir, wir zogen mit ihr.

Auf der Silvarwulfa® setzten wir unsere
Fahrt fort, zu erfiillen Maradas trotzigen
Eid. Niemand hatte vergessen, was die
Hetfrau geschworen hatte, dafiir zu sor-
gen, dass Tula die Hexe Rede und Ant-
wort stehe fiir ihre Tat. Drei Dutzend Frau-
en und Minner segelten mit der Wolfin,
manch anderer war zurtickgeschreckt, sie
in dieses Abenteuer zu begleiten — zu
schrecklich war der Ruf der méchtigen Seid-
kona. Auch ich fiihlte Furcht, doch sollte
nichts mich davon abbringen, den Sang
von Maradas Herferd zu vollenden, bei
Swatnir.

Geschmeidig glitt der starke Kiel unseres
Drachen tiber die Wellen. Einem jihen
Gewitter stemmten wir uns entgegen, Ma-
rada fiihrte selbst das Ruder, trotzig briillte
sie dem Sturm ihre Herausforderung
entgegen, bis dieser ermattet wich.

Als wir in die Gewisser der Olportsteine
gelangt waren, flaute der Wind ab. Wir
aber griffen zu den Riemen, und ich stimm-
te den Sang von Torstor Oms Wettfahrt
an. Rau erscholl der Kehrreim iiber das
Wasser, die kriiftigen Schlige unserer Ru-
der trieben uns wacker voran. Kurz nach
dem Middag kam Skerdu in Sicht, die
schroffen Felsen ragten hell aus der son-
nenglitzernden See. Keine Spur von dem
bertichtigten Nebel, der die Insel der Seid-
kona so hiufig umhiillte, keine schatten-
haften Gestalten, keine unsteten Ungeheu-
er, die sich in den Schleiern verbargen.
Friedlich lag die Miindung des Fjords vor
uns, schmaler und doch nicht anders als
die Einfahrt nach Uddahjal, und gerade
das, diese Anmutung von Vertrautheit, lief3
mich frosteln. Einen Lidschlag vermeinte
ich gar den leisen Singsang einer Frauen-
stimme zu horen, klagende Laute, die der
Wind verwehte. Ich sah, wie Marada die

siche die Berichte im Aventurischen Boten 130, Scite 24/
25.im Aventurischen Boten 131, Seite 1-5, und im Aventu-
rischen Boten 132, Seite 4-6

thorwalsch: Silberwdlfin
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Lippen aufeinander presste und dann fest
das Ruder griff, als sie das Schiff in den
Fjord lenkte. Es wurde ein wilder Ritt, denn
die Stromung war tiickisch, doch mit ruhi-
ger Hand meisterte sie dies Fihrnis.

Rings um uns driuten hoch die Klippen,
als unsere Otta ihren Weg suchte, uner-

( Tula von Skerdu )

grindlich und tief gurgelte das nachtblaue
Wasser um unser Schiff. Hier und da tanz-
ten zarte Schwaden auf den Wellen, unbe-
irrt vom GleiBen der Sonne, und wieder
meinte ich ein Wispern zu héren, fremdar-
tig und kehlig. Ich horchte angespannt,
doch es war verschwunden, kaum dass ich
es gewahrt hatte.

Firunja Swanhildsdottirs Ruf war es, der
mich aus meinen Gedanken schreckte: . Tu-
lasheim!” Mein Blick folgte ihrem Finger-
zeig. Fir einen Lidschlag war ich ent-
tiuscht, denn iiber dem Fjord, in die Fel-
sen geschmiegt, lag eine Ottaskin, nicht
anders, wie wir sie kannten: Umfriedet von
Wall und Palisade stand dort ein grofes
Jolskrim, flankiert von zwei kleineren Lang-
hiusern, ein paar Schuppen, ein Badehaus.
Eine schwarze Otta war auf den Strand
gezogen, gleich neben einem Bootsschup-
pen. Erstauf den zweiten Blick fiel mir auf,
dass sich kein Leben auf dem Gehéft regte.
Auch als der Leib unseres Schiffs tiber den
Kies des Strands schabte, kam niemand,

uns zu begriiBen, aber auch niemand, uns
zu vertreiben. Festen Schrittes sprang Ma-
rada von Bord, mit langen Schritten eilte
sic aufdie grofie Halle zu, deren michtiges
Reetdach von altersdunklen Balken getra-
gen wurde. Zwei michtige Drachenképfe
schmiickten die Firstbalken, die mit ver-
schlungenen Schnitzereien verziert waren.
Das zweifliigelige Portal an der Stirnseite
der Ottaskin war verschlossen, und das war
nun anders als daheim, wo man an einem
solchen schonen Tag Licht und Luftin die
Halle lassen wiirde.

.Heda, Tula von Skerdu!®, rief Marada mit
bronzener Stimme. ,Marada die Wélfin
aus Uddajhal ist es, die ein Anliegen hat!*
Einen Lidschlag regte sich nichts, doch
dann schwang eine Mannpforte auf, und
ein Hiine von Mann mit heller, sommer-
sprossiger Haut trat hinaus. Seine Haare,
die er zu Schlifenzopfen gebunden trug,
waren feuerrot, seine Arme waren dick wie
ein Kinderleib und seine Schultern so breit,
dass zwel nicht zu kriftige Minner
dahinter Schatten gefunden hitten. Er war
in gestreifte, weite Hosen gekleidet, ein kur-
zes Wams aus Firunsbirenfell spannte sich
tiber der michtigen Brust und verbarg nur
leidlich die verschlungenen Linien eines
Hautbildes, das sich quer iiber seine Brust
zu spannen schien. Schwere goldene Rin-
ge schmiickten Brauen, Nase und Ohren.

Was willst du, Marada Gerasdottir?*, rief
er. ,Haben dir deine Vorfahren nicht beige-
bracht, dass man nicht ungebeten nach
Skerdu komme?*

.Ungebeten mag ich sein, doch nicht un-
begriindet ist Skerdu mein Ziel. Geh, und
sage deiner Herrin, dass die Wélfin gekom-
men ist, thr Botschaft zu bringen.*

.Bin ich dein Knecht, dass du glaubst, ich
befolge deine Befehle, Marada Gerasdot-
ur?"

.Du kennst mich, Kerl, und das spricht fir
meinen Ruf. Ich aber kenne dich nicht, und
so wird es wohl so sein, dass du die Bot-
schaft zu Gberbringen hast ...*

Da grinste der Hiine und bleckte seine Zih-
ne, die ehern schimmerten. ,,Sei froh, Wol-
fin, dass du mich nicht kennst, denn die,
die mich kennenlernen, wiinschen sich
meist, es wiire nie geschehen.”

Fortsctzung auf Seite 29
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MEISTERINFORMATIONEN

Lieber Leser!

-

Achtung! Wichtige Meisterinformation!
Vor dem Weiterlesen unbedingt beachten!!!

Alle nachfolgenden Texte sind ausnahmslos Meisterinformationen oder rein irdischer Natur. Wenn Sie sich also nicht selbst den Spaf3 an
den Hintergriinden der jeweiligen Artikel, Szenarioverschligen oder Abenteuer nehmen wollen, trennen Sie die nachfolgenden Seiten
einfach heraus und geben Sie sie ungelesen IThrem Meister.
Liebe Meister, Sie haben Ihrerseits hier die Moglichkeit, alle Informationen zu den Botentexten, die Ihnen und Ihren Abenteuervorbe-
reitungen oder Spielsitzungen jegliche Spannung nehmen wiirde, herauszutrennen und den Spielern vorzuenthalten.

Wir wiinschen Thnen und Ihren Spielrunden weiterhin viel Spafs beim Spiel!

J

Chronologie der Ereignisse im

Aventurischen Boten 133:

Travia 1007 BF: Erster Bericht Yber den
+Aetherischen Dissonator™ in Selem

Firun 1030 BF: Der neue bornische Lan-
desvogt Jucho von Elkinnen tritt sein Amt
an und wird gleich mit seinen ersten Auf-
gaben konfrontiert.

Praios 1031 BF: Dic Ifirnsmaid Walbirg von
Lowenhauptverldsst Trallop und zieht mit
zwei Begleitern aus, um endlich der ihr ver-
kiindeten Bestimmung zu folgen — dem
Kampf gegen die Eishexe Glorana. Thre
erste Schritte fiihren sie ins Nebelmoor zur
Grauen Wacht, dem mythischen Grab Ise-
greins des Wanderers.

Rondra/Efferd 1031 BF: Die Thorwaler
Hetfrau Marada Gerasdottir fihrt mit ih-
ren Getreuen in todesmutigem Trotz nach
Skerdu, um die michtige Hexe Tula von
Skerdu vor das Grofie Hjalding in Thor-
wal zu rufen.

Anfang Efferd 1031 BF: In Havena be-
schlieBtdie Efferd-Kirche (motiviert durch
eine Prophezeiung Latas), eine Flotte aus-
zuriisten, um nach dem verschwundenen
Meister der Brandung im Nordmeer,
Goswyn Orezarson, zu suchen.

Mitte Efferd 1031 BF: Der Heerzug des
Fjadir von Bjaldorn erreicht nach Strapa-
zen das von Gloranas Handlangern voll-
stindig verlassene Bjaldorn. Ihnen prisen-
tiert sich ein diisteres, trostloses Bild, die
Einwohner reagieren verhalten auf die ‘Be-
freiung’.

Die junge Ifirn-Geweihte Nidaria Schwa-
nenflug und der firungldubigen Jiger Ber-
nik von Bjaldorn beginnen kurz darauf, die
Eisrose von Jarlak in den Wintertempel der
Stadt zu bringen, und versuchen, die gu-
ten Michte von Eis und Schnee nach Dere
herbeizurufen.

Anfang Travia 1031 BF: Nach mehreren
Wochen des Ausharrens zerbirst eines
Nachts im Kristallfirnwunder der alte Eis-
schutzwall des Bjaldorner Wintertempels,
der zehn Jahre Ddmonen und gloranischen
Michten standgehalten hatte. In neuem
Glanz erstrahlt tiber der Stadt die vielfach
blendende, neue Eisrosen-Kristallkuppel
des Tempels.
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Travia 1031 BF: Die Ungewissheit tiber den
Verbleib Gloranas wird Monat fiir Monat
grofer. Gertichte machen die Runde, dass
die Eishexe tot oder geflohen sei; andere
orakeln, dass im kommenden Winter das
Eis mitaller Macht zurtickschlage.

Travia bis Hesinde 1031 BF: Der Kalif

besucht einige Emire in Thalusien und ver-
sichert sich ihrer untertiinigen Treue.
Anfang Boron 1031 BF: Der erste bornlin-
dische Wagenzug mit Proviant, Ausriistung
und Waffen erreicht Bjaldorn.

Phex 1031 BF: Der berithmte novadische
Freibeuter El Harkir gerdt wiithrend seiner
Suche nach den charyptiden Urspriingen
Darion Paligans in Thalusa in Gefangen-
schaft und wird unter das Richtschwert des
schwarzelfischen Sultans Dolguruk ge-
fihrt.

Ingerimm 1031 BE: Angebliche Berichte
tiber Seebeben und Sichtungen magischer
Phinomene im westlichen Stidmeer errei-
chen Brabak und veranlassen sowohl Ké-
nig Mizirion als auch die Dunkle Halle der
Gerster, gemeinsam cin Expeditionsschiffin
die unbekannten Gewisser zu schicken.
Praios 1032 BF: Mit der Karavelle Grofer
Mysob schickt das Kénigshaus Brabak ein
Expeditionsschift aus, um den Berichten
tiber Schitze am Meeresgrund (und unge-
wohnliche Ereignisse, moglicherweise arka-
ner Natur) auf den sprichwértlichen Grund
zu gehen. Auch Magier der Brabaker Ma-
gierakademie begleiten die Expedition.
Praios 1032 BF: Der reisende Abenteurer
und Botenschreiber Igan Trappenfeld ent-
deckt in der Schwarzen Sichel Umtriebe
des Schwarzmagiers Balphemor von Pun-
in und verfasst dazu einen aufregenden
Bericht.

Neuer Magister in Perricum,
Seite 4

Perdan Weihenwachtistin der WeiBlen Gil-
de umstritten, auch schon vor seiner An-
trittsrede in Perricum.

Dennoch ister ein Experte auf dem Gebiet
der Austreibung, auch wenn viele bei ihm
den Sanftmut und die Verstiindnis vermis-
sen, die Olorand von Gareth-Rothenfels
auszeichnen.

Eriststets daraufbedacht, seine Forschun-
gen voran zu treiben und etwas tiber die
Umstinde zu erfahren, durch die ein Pati-
entin seine Abteilung eingeliefert wurde.
Es ist daher nicht untiblich, dass Perdan
sich der Hilfe von Helden bedient, um mehr
tiber einen Patienten in Erfahrung zu brin-
gen. Wihrenddessen warten die nicht ge-
rade wenigen Kritiker, aber auch Neider
Weihenwachts nur darauf, dass ihm ein
Fehler unterlduft. Besonders Magier der
Weilien Gilde oder andere vertrauenswiir-
dige Helden kénnen so schneller als thnen
lieb istin die Intrigen der WeiBien Gilde ver-
wickelt werden, bei denen es darum geht,
Perdan einen Fehler nachzuweisen. Man-
cher Magier iiberlegt withrend dessen, ob es
nicht einfacher wiire, dem Perfekuonisten
Weihenwacht nicht einfach einen Fehler
unterzuschieben. In einem solchen Fall liegt
es bei den Helden, die Intrige aufzudecken.

Der Kalif auf Reise durch

Thalusien, Seite 5

Die Unruhe im alanfanischen Imperium
wird in Unau genau zur Kenntnis genom-
men. Der Kalifbeftirchtet, dass die Alanfa-
ner zur Stirkung der Einigkeit und zur
Kompensation der jiingsten Niederlagen
einen Krieg gegen den alten Erzfeind, das
Kalifat, vom Zaun brechen kénnten. Mal-
killah erwartet einen solchen Krieg vor al-
lem im Osten, wo mit Sultan Dolguruk von
Thalusa ein Verbiindeter der Schwarzen
Allianz herrscht. Um daraufvorbereitet zu
sein, stattet er einigen seiner Untertanen,
den Emiren, einen Besuch ab und méchte
sie zur Geschlossenheitaufrufen.

Trotz dieser Bemithungen wird sich offizi-
ell in Thalusien keine groBere Anderung
vollziehen, denn laut Land der Ersten Son-
ne soll diese Region vor allem Gestaltungs-
raum fiir die eigenen Spielrunden bieten.
Der hier geschilderte Besuch bei den Emi-
ren soll in erster Linie die Konflikte der Re-
gion noch einmal thematisieren und den
Blick aufdie Spielméglichkeiten lenken, die
sich aus dem Geflecht konkurrierender In-
teressen ergeben.

Zu den im Reisebericht angesprochenen
Ereignissen wird es keine weitere Botenver-
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offentlichung geben, so dass Sie vollkom-
men frei sind, die Dinge in Threr Spielrun-
de selbstin die Hand zu nechmen. Hierbei
bieten sich vor allem folgende Szenarien an:
4 Der Emir von EI'Dhena legt sich mit
den bornischen Kauffahrern aus Kanne-
miinde an und will die Siedlung Aymar
Dhenanet neu errichten. Hierbei kann
moglicherweise ein Abkommen des Emirs
mit dem Perricumer Handelshaus Klande
eine Rolle spielen.

4 Um die Treue des Beys von Ronishagen
kann zwischen dem Sultan von Thalusa
und dem Emir von EI'Dhena ein Konflike
entbrennen. Moglicherweise muss der Bey
auch die gleichzeitig eintreffenden Steuer-
cintreiber beider Herrscher abwimmeln, um
das eingezogene Gold fiir sich behalten zu
kénnen.

4 Der Emirvon Ongalo will seinen Palast
zuriickerobern. Oder er fillt einer Intrige
zum Opfer, die verhindern soll, dass er
rechtzeitig dem Kalifen Gefolgschaft leis-
tet.

4 Aufden Emir von Mhanadistan beginnt
eine regelrechte Kopfgeldjagd. Der Emir—
im Prinzip ohnehin ein Riduberhauptmann
—versteckt sich im Gebirge und spielt Katz
und Maus mit den Verfolgern.
Maglicherweise konkurrieren auch die Strei-
ter der Beni Erkin und der rivalisierenden
Beni Gadang mitunlauteren Mitteln beim
Versuch, des Emirs habhaft zu werden.

Weitere Ideen rund um die Region Thalu-
sien finden Sie in der Regionalspielhilfe
Land der Ersten Sonne, unter anderem zur
Einbezichung der dortigen Ferkinastimme
(hierzu lohnt sich auch das Warten auf den
Abenteuerband Unter Barbaren), zu den
Schmugglern von Ronishagen, zu den zahl-
reichen Lokalpotentaten und natiirlich zur
Herrschaft des schwarzen Elfen Dolguruk
tiber Thalusa.

Seidlix’ Aetherischer Dissonator,
Seite 7

Beim , Aetherischen Dissonator” handelt es
sich im Kern um ein dimonisch besessenes
Artefakt: Ein der arkanen Wissenschaft
bislang unbekannter, niederer Daimon aus
der Sphiire der Belkelel wurde in einen Te-
traeder aus maraskanischen Hélzern ge-
bunden (vielleicht ist die Spitze des Gebil-
des sogar aus einem Span des legendiren
Nemezijn). Gefiittert mit dem Blut eines
intelligenten Lebewesens gibt das Wesen im
Dissonator durchdringende, unangenchme
Geriusche und arkane Schwingungen von
sich, die tatsichlich die meisten Minder-
geister verjagen. Ob dieser Nutzen aber ein
Blutopfer rechtfertigt, ist stark zu bezwei-
feln, zumal sich der Ddmon nicht freiwillig
in Seidlix” Artefakt befindet und rachsiich-
tig reagieren diirfte, falls er eilnmal freikom-
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men sollte (beispielsweise durch eine Beschi-
digung seines hélzernen Gefingnisses).

Die Flamme des Zorns trigt die
Wolfin voran, Seite 12 & 29

Tula von Skerdu ist die unangefochtene
Herrscherin der Hexen Thorwals, wenn
nicht des ganzen aventurischen Nordens.
Von ihrer Mannschaft heiit es, dass sich
diese ihr mit Leib und Seele verschrieben
habe, den Pakt, den sie eingingen, gibe
Tula die vollkommene Kontrolle tiber thren
Willen, und nur der Tod kénne sie daraus
befreien — wenn tiberhaupt. Die, die ihr
folgen, sind entweder der Macht der Hexe
verfallen oder aber solche, die sie aufihren
Fahrten geraubt hat. So zihlen lingst nicht
nur Thorwaler zu Tulas Mannschatft. Th-
nen allen zueigen ist es, dass die Hexe sie in
cinem blutmagischen Ritual gebunden hat,
das Ahnlichkeiten mit der Ottagaldr der
Runajasko aufweist, das aber weit wirksa-
mer zu sein scheint. Man sagt, Tulas Macht
sei so grof, dass es thr gelungen sei, mehr
als ein Schiff und eine Mannschaft mit der
Ottagaldr aufsich einzuschwéren.

Tula vor das oberste Hjalding in Thorwal
zu laden, ist ein Wagnis ohnegleichen: Nicht
nur, weil es bedeutet, die Hexe herauszu-
fordern, sondern vor allem, weil niemand
abzuschiitzen vermag, was geschicht, wenn
sich Tula tatsichlich dort blicken ldsst.
Weitere Informationen tiber die Thorwaler
und Glorana finden Sie auch in den Meis-
terinfos zu Vergeht tausendfach, ihr dimo-
nischen Eismichte! auf S. 8 dieses AB.

Der Fuchs und der Lowe, Seite 22

Die Unruhen reifien nichtab, und aufdem
Silberberg versuchen die verschiedenen Par-
teien, die Umstinde fiir sich zu nutzen.
Nareb Zornbrecht zeigt sich nach auBBen
hin immer noch schwer getroften, arbeitet
aber insgeheim daran, seine politischen
Gegner auszuschalten und mit Hilfe des
erstarkten Dagon Lolonna die Macht in
Al'Anfa zu tbernehmen. Der Herr von
Charypso verspricht sich davon die Kon-
trolle —oder die Brandschatzung — der kon-
kurrierenden Stadt Sylla. Bislang haben
sich die anderen Familien — allen voran
Tsaiane Ulthart, deren Vorfahren eng mit
Sylla verbunden waren —dem Begehren des
Korsaren widersetzt. Goldo Paligan ver-
sucht, Verbtindete zu gewinnen, im Hin-
tergrund zicht Irschan Perval die Fiden,
wihrend sich die tibrigen Fraktionen ent-
weder in lihmende Erstarrung, Riickzug
oder verzweifelten Aktivismus fliichten.
Gleichzeitig giirt es weiterhin auf den Stra-
Ben der Stadt; immer wieder brechen klei-
nere Aufstinde aus, die mit erbarmungslo-
ser Hirte niedergeschlagen werden.

Uber die weiteren Entwicklungen in

Al'Anfa wird in den niichsten Botenausga-
ben berichtet.

Beunruhigung in Havena, Seite 32
In den kommenden Wochen wird die Ef-
ferd-Kirche zu Havena eine eigene kleine
Flotte ausschicken, um nach ihrem ver-
schollenen Glaubensbruder zu suchen. Be-
fliigelt von einer geheimnisvollen Prophe-
zetung Latas (,Wenn der graue Hiiter fillt,
werden die Fluten entfesselt, und selbst klare
Herzen werden sich tritben.”), die befiirch-
ten lisst, dass damit Orezarson gemeint ist,
machen sich Geweihte aus der Stadt und
der niheren Umgebung auf die Suche nach
Goswyn.

Die Geschichten, die sich in Havena um
die Verschwundenen ranken, sind zumeist
Seemannsgarn, von einem zum nichsten
tippiger und farbenfroher gesponnen. Un-
terstadt und Meer fordern Mond fiir Mond
ihre Opfer, und in jlingster Zeit haben Sorg-
losigkeit und Gier viele unvorsichtig wer-
den lassen. Dennoch verbirgt sich ein gro-
Berer Schrecken hinter den Geschichten:
Die Mannschaft der Goldgulden wurde in
der Tat Opfer eines Seeungeheuers,
wenngleich auch nicht des Angreifers, den
Orezarson verfolgt. Vielmehr handelt es sich
um die Seeschlange, die von einem dunk-
len Kult von Charyptoroth-Anbetern ent-
fesselt wurde (siehe das Abenteuer Schre-
cken aus der Tiefe aus der Anthologie
Stromschnellen). Die Helden werden den
Ereignissen um das Ungeheuer in dem fiir
2009 geplanten Abenteuer Der Fluch des
Flussvaters niher auf den Grund gehen
kénnen.

Anzeige

Spiele —
HRontor

=

g Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr
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SPIELHILFE

YRRAIMIS

HanbDeLspoOSTeEn am SCHEIDEWEG

eine Spielhilfe von Michael Masberg
mit Dank an Stefan Kiippers und Mark Wachholz

Mehr iiber das Volk der Schwarzpelze und
das Land am Svellt lesen Sie ab Ende Feb-
ruar 2009 in der RSH 11, Reich des Roten
Mondes.

»In Yrramis hat sich viel getan, seit der alte
Harkhash tot ist. Méchte man fast wieder
einen sicheren Ort nennen. AufSerhalb der
Palisade muss man sich in acht nehmen, aber
n Yrramis selbst findet man genug Mietschwer-
ter, um auch dem zu begegnen.«

—Herbo Ranfel, Rollkutscher, im Rahja
1051 BF

Einwohner: 430 (davon 60% Schwarz-
pelze)

Herrschaft / Politik: Hauptmann Atrra-
zan Ogerschelle als Statthalter des Ai-
kar Brazoragh

Garnison: 40 Kurkhach, diverse Séldner
Tempel: Tairach, Kor

Stimmung in Yrramis: Handelsposten in
der Wildnis, bestimmt durch ein raues
Leben und die Herrschaft der Schwarz-

pelze

Mitder Besiedlung des Lowanger Svelltum
450 BF entstand recht bald in der Nihe
der Flussquelle eine Siedlung. Der Name
gehtwohl aufeine aufgegebene Binge der
Finsterkamm-Zwerge namens Yrram ganz
in der Nihe zuriick.

In den folgenden Jahrhunderten profitier-
te Yrramis davon, dass es der einzige Fle-
cken Zivilisation in der Wildnis istund an
einem wichtigen Kreuzweg liegt, an dem
sich die Pfade aus Andergast, Greifenfurt
und Weiden vereinen und in das Svellttal
fiihren. Als Teil des Svelltschen Stidtebun-
des (seit 654 BF) wuchs Yrramis auf {iber
800 Einwohner heran.

Mitdem Orkensturm énderte sich alles: Am
3. Namenlosen 1010 BF begann der An-
griff der Schwarzpelze, doch die Verteidi-
ger konnten die Stadt — auch dank des
Entsatzes vom Greyfensteyn — bis zum 6.
Praios 1011 BF halten. Thr Opfer ermég-
lichte den meisten Bewohnern die Flucht
nach Andergast und Greifenfurt. Einen Tag
spater fiel auch die Feste Greyfensteyn an
die Schwarzpelze. Zwanzig Jahre lang blieb
Yrramis unter der Herrschaft des Stammes
der Drughash.

Im Tsa 1031 BF — wihrend die Drughash
Lowangen angriffen — erstiirmten Kurk-
hach aus Khezzara unter der Fiithrung des
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Hauptmanns A#rrazan Ogerschelle Yrramis.
Nach der Schlacht um Lowangen blieb
Atrrazan mit seinen Kimpfern als Statt-
halter und ‘Herr vom Kreuzweg in Yrra-
mis. Von hier aus sichert er die Grenzen des
Orkreiches und bekimpft die aufstindi-
schen Drughash, begiinstigt aber auch den
Handel tiber die Pisse mit dem Svellttal.

Dik Festunc GREYFEOSTEID

Um 680 BF errichteten die Lowanger
zum Schutz des Stidtebundes die Fes-
tung Greyfensteyn, gelegen eine Tages-
reise stidlich von Yrramis aufeinem Pass-
riicken am Saljethweg. Am 7. Praios 1011
BF fiel die fast schutzlose Feste an die
Schwarzpelze, nachdem die Besatzung
groBtenteils zum Schutz von Yrramis
geeilt war.
Zwischenzeitlich konnte die Feste befreit
werden: Am 29. Tsa 1013 BF wirkte hier
der spitere Lichtbote Hilberian das Wiun-
der von Greyfensteyn und rettete den an-
dergastischen Prinzen Wengel. 1018 BF
besetzten andergastische Krieger die Fes-
te, wurden aber wieder vertrieben. Um
1026 BF ging das Gerticht, Renos Wil-
der Haufen hitte Greyfensteyn befreit.
Heute ist die schwer zugiingliche Pass-
feste wieder in der Hand der Drughash
und ihr letzter Riickzugspunkt, von dem
aus sie ihre Angriffe gegen das Reich des
Roten Mondes fiihren.

Kuezzaras WacHT

Unter der Herrschaft der Drughash war
Yrramis ein grausamer Ort, an dem sich
die orkische Besatzung von ihrer barba-
rischsten Seite zeigte. Die Tempel von Pra-
10s und Boron, die die Yrramiser Dualisten
hier unterhalten hatten, wurden niederge-
brannt oder profanisiert. Oberhiuptling
Harkhash Drugh lieli die Befestigungen
ausbauen und triumte insgeheim von ei-
nem zweiten Khezzara.

Mit der neuen Herrschaft unter Atrrazan
Ogerschelle wandelt sich Yrramis. Khezza-
ras Statthalter-ist ein Pragmatiker. Selbst
im Vélkergemisch Uhdenbergs aufgewach-
sen, folgt er der Philosophie, dass man die
Menschen nicht ausléschen muss, um sie
zu beherrschen. Dementsprechend fordert
erden neu erblithenden Handel im Svellt-
tal (und fordert den entsprechenden Tri-
but). Unter seiner Herrschaft soll Yrramis

zu einem wichtigen Handelsposten werden.
Diese Entwicklung steht erst am Anfang,
doch neben orkischen Siedlern und unter-
worfenen Drughash lassen sich auch wieder
Menschen in Yrramis nieder. Zwischen den
Palisaden entstehen neue Hiuser, vor kur-
zem erdffnete die Wirtin Mywara Alberg
das Wirthaus Am Kreuzweg'. Im alten
Boron-Tempel wird dem orkischen Toten-
gott Tairach gehuldigt, doch direkt gegen-
tiber hatsich in den Ruinen des Praios-Tem-
pels ein menschlicher Geweihter niederge-
lassen: Der aus Nostria stammende Kor-
Geweihte Kornax de Rysvik hat mitder Er-
richtung eines Kor-Tempels begonnen.

Neben Siedlern und Hindlern, denen
allesamt der typische Svelltlinder Pragma-
tismus zu eigen ist, hat Yrramis viele S6ld-
ner angezogen. Wenn diese nicht gerade
einem Reisenden den Schwertarm feil bie-
ten, messen sie sich mit den Khurkach in
Wettkidmpfen oder geben sich dem Spiel,
der Hurerei und den Trinkgelagen hin.

»Uber allem liegt das Wort des Hauptmanns
Atrrazan, das das einzige Gesetz in Yrramis
ist — und das nicht so willkiirlich ist, wie es
klingen mag. Ohne Frage ist Yrramis ein rau-
er Flecken, aber es ist auch das einzig nen-
nenswerte Zeichen von Zivilisation in der
Wildnis.«

—Tarona, reisender Abenteurer, im Rondra

1032 BF

DER KREVZWEG

In Yrramis kreuzen sich vier wichtige Han-
delswege, die in den letzten zwei Jahrzehn-
ten kaum benutzt wurden. Nach dem
Ende der Drughash-Herrschaft erwachen
sie jedoch langsam wieder aus ihrem Schlaf.
Nach Norden folgt die Stralie dem Lauf
des Svellt und fithrt nach Lowangen. Hier
beginnt das Stammesgebiet der Burrkuzk,
die das Erbe der Drughash angetreten ha-
ben und relativ friedlich mit thren mensch-
lichen Nachbarn zusammenleben. Der si-
cherste Pfad aus dem siidlichen Svellttal
hinaus istder Nérrnstieg (auch Saljethstieg)
nach Osten tiber den Finsterkamm in Wei-
densche nach Nordhag.

Der Saljethweg nach Siiden hin zu Grei-
fenfurt fithrt am Greyfensteyn vorbei, der
nach wie vor von den Drughash besetzt
gehalten wird. Hier muss man immer
wieder mit Uberfillen rechnen und sollte
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sich darum frithzeitig um Schutz durch
Zauberkunst oder einen starken Schwert-
arm bemiihen. Gleiches gilt fiir den
Thaschweg, iber den man durch die siidli-
chen Auslidufer der Thasch-Berge und am
Nordrand der Messergrassteppe entlang
nach Teshkal und damit ins Kénigreich
Andergast gelangt.

Daneben fithren tiber den Finsterkamm
noch der Schattenpass (nach Hesindelburg)
und der Schattenbachpass (nach Waldrast),
die aber beide nur zu Fufl und vor allem im
Sommer passierbar sind. Fiir die anderen
Pfade gilt, dass sie in der Regel von Mitte
Peraine bis Ende Efferd gangbar sind.

Personen in YRRAmIS

4 Hauptmann Azrrazan Ogerschelle (1,92,
trigt Kettenhemd und Ogerschelle) lernte
in Uhdenberg das Kriegshandwerk und
bildete in den letzten Jahren die Garde des
Roten Mondes aus. Er ist mit den Gepflo-
genheiten der Glatthiute vertraut, ldsst aber
keinen Zweifel daran, wer der Herr ist. Fiir
ihn gilt nur das Wort des Aikar, er weil}
aber Mut und Kampfkraft anderer zu re-
spektieren.

* Mywara Alberg (*998 BF, rote Haare,
dicklich und derb) ist die Tochter der alten
Wirtin Haldara, die beim Sturm auf Yrra-
mis 1011 getétet wurde. Sie hat sich dem
Widerstand gegen die Besatzer angeschlos-
sen und ist absolut skrupellos — auch ge-
geniiber Menschen, die ihrim Weg stehen.
4 Der Kor-Geweihte Kornax de Rysvik
(*990 BF, wirres Schwarzhaar, angespitz-
te Zihne) kimpfte lange im Osten. Einst
sah er Brazoragh als Kors Herausforderer,
mittlerweile als seinen Waffenbruder gegen
das Chaos jenseits der Sphiren.

YRRamis im SPiEL

Yrramis ist ein rauer Ort, in dem Brazo-
raghs Gesetz des Stirkeren gilt, das durch
Atrrazan Ogerschelle verkérpert wird.
Ebenso verkérpert die Stadt jedoch auch
ein Svellttal, in dem die Tyrannei aufge-
brochen ist und die unterschiedlichen Vil-
ker nebeneinander leben kénnen.
Die Helden kénnen hier (oder am anderen
Ende der Passstrallen) von Hindlern und
Reisenden zum Schutz angeworben wer-
den oder selbst Kontakt zu Séldnern kniip-
fen. Yrramis eignet sich auch, um im Rah-
men einer entsprechenden Kampagne ei-
nen orkischen Helden (etwa aus dem Um-
feld Atrrazans) in die Gruppe einzufiih-
ren.

»Konnektion von Ymra, der Géttin der Ver-
gangenheit, Oase Yiyimris am Nordrand der
Khém und Yrramis bei Lowangen?«

—Notiz des Diamonenmeisters Borbarad aus

dem Jahre 595 BF
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Daneben gibt es Mysterien, die offiziell nicht
aufgegriffen werden: Haben die Zwerge die
Mine Yrram wirklich aufgegeben, weil sie
nicht mehr ertragreich war, oder verbirgt
sich in den verlassenen Stollen ein anderes

der Tairach-Schamane aus Khezzara fiir
die Binge? Ist die zitierte Uberlegung Bor-
barads pure Spekulation, oder birgt der
Kreuzweg tatsichlich ein Mysterium um
Satinavs Tochter?

Geheimnis? Und warum interessiert sich

Die DRUGHASH,

RAUVBER DES THASCH

»Tairachs Reich gehort nicht den Feiglingen!«
—letzte Worte des Harkhash Drugh bei Schlacht an Winters Ende vor Lowangen,
Tsa 1031 BF

Stammesgebiet: Thasch-Gebirge, insbesondere Festung Greyfensteyn

StammesgroBe: ca. 300

1011 BF wurden etliche Khurkach unter der Fiithrung von Hauptling Harkhash Drugh
von dem Schwarzen Marschall im Svellttal zuriickgelassen und scheiterten an der ein-
jihrigen Belagerung von Lowangen. Diese doppelte Schmach prigte Harkhash bis an
sein Lebensende.

Aus den ihm untergebenen Schwarzpelzen formte er den Stammesverband der Tasch-
Orks, die bald den Eigennamen Drughash annahmen. Anders als die Stimme im Nord-
westen des Svellttals blieben sie aggressive und brutale Besatzer, die die Menschen in
ihrem Gebiet terrorisierten und hiufig Uberfille durchfiihrten. Dabei ging es ihnen
nicht allein um Beute, sondern vor allem gierte es sie nach Blut und Kampf.

Fast zwei Jahrzehnte kontrollierten die Drughash den Kreuzweg von Yrramis sowie die
strategisch wichtige Festung Greyfensteyn. Nur Lowangen bot ihnen erbittert die Stirn
und so begniigte man sich zihneknirschend mit den Tributzahlungen der Stadt.

Im Jahre 1031 BF entfesselte der alte Harkhash einen letzten Kampf. Mit Hilfe der
Finsterzwerge besetzte er die wichtigen Minen Lowangens und erhob die Waffen auch
gegen die anderen Orksippen im Umfeld der Stadt. Doch ehe er seine Rache nehmen
konnte, wurde er von einem vereinten Heer aus Menschen, Finsterkamm-Zwerge und
orkischen Kriegern aus Khezzara bezwungen (siehe auch AB 130-132). Harkhash ging
in Tairachs Reich ein, viele Thasch-Orks folgten ihm und bis auf Greyfensteyn gingen
alle Eroberungen verloren.

Sein Nachfolger hat sich mit den tiberlebenden Drughash in die schwer zugingliche
Festung Greyfensteyn und das Gebirge zuriickgezogen und fiithrt von da aus Attacken
gegen Lowangen und Khezzara gleichermalBen.

Die Drughash im Spiel

Im Gegensatz zu den anderen, eher gemiBigten Stimmen der Svelltbesatzer bleiben die
Drughash die brutalsten Feinde der Menschen —und durch die jiingsten Entwicklun-
gen auch die Khezzaras. Das Reisen im Thasch ist nach wie vor gefihrlich, und gerade
Hindler sind auf die Hilfe von Helden angewiesen. Auch orkische Helden kénnen
angeheuert werden, um gegen die Thasch-Orks vorzugehen, etwa von den Burrkuzk,
die Lowangens Abgaben an die Schwarzpelze iiberwachen, oder von Atrrazan Oger-
schelle in Yrramis.

Bis vor kurzem waren die Drughash noch eine wichtige Besatzungsmacht und der
zweitgroBte Stamm im Svellttal. Heute fiihren sie einen verbissenen Kampf gegen alle
Seiten, seien es Menschen, Zwerge oder auch Orks. In den Augen der Drughash hat der
Aikar Brazoragh den thm vorbestimmten Pfad verlassen und verrit sein Volk, indem er
die Kriege gegen die anderen Rassen nicht fortsetzt. Ein Drughash lehntjegliches fried-
fertiges Nebeneinander ab und verachtet den Aikar, von dem er sich belogen und verra-
ten fiihlt. Durch die jiingsten Niederlagen wird er sich und seine Kraft stets unter
Beweis stellen wollen.

Die Strategie der Drughash zielt daraufab, die verbliebene Eroberung zu halten und
mit gezielten Angriffen die Menschen und die anderen Orks empfindlich zu treffen.
Dabei greifen sie nicht nur Hindler und Versorgungsziige an, sondern auch die Tribut-
zahlungen an Khezzara.

Der Oberhiuptling der Drughash wird von offizieller Seite nichtbenannt werden. Es
steht Thnen frei, diese Figur zu gestalten. Der Oberhiuptling mag dabei durchaus 6fters
wechseln, so lange wie Harkhash wird sich keiner seiner Nachfolger halten kénnen.
Sein langes, kampfreiches Leben und seine Unbeugsamkeit machen Harkhash in den
nichsten Jahren zu einem A" Maruchk, einem ‘Nicht-Gott’ (Wege der Gotter 189) und
Schutzpatron des Stammes gegen die Macht des Aikar Brazoragh.

17



AUS DER SCHREIBSTUBE DER DSA-REDAKTION

AvF DEmM Pargeit
DER _POLITIK

Ein rRepaktioneLLes WoRT zv Gesanpten, DirLomaten

In den DSA-Publikationen der vergange-
nen Jahre wurden viele Botschaften gestri-
chen und in den meisten Fillen auf die
Namensnennung von konkreten Botschaf-
tern verzichtet. Wo es dem Lektorat nicht
entging, sind sogar die Worte ,Botschaft”
und ,,Botschafter” vollstindig verschwun-
den und durch ,Gesandtschaft” bzw. ,Ge-
sandte/r” ersetzt worden. Hintergrund wa-
ren die folgenden Uberlegungen.

Bei vielen Spielern war der Eindruck ent-
standen, dass in Aventurien ,Botschaften'
im heutigen Sinne existieren, sprich: Kon-
sulate, in denen in Not geratene Biirger sich
einen neuen Pass ausstellen lassen kénnen
oder dergleichen, getreu dem Motto: Hier
wird Thnen geholfen!™ Auch scheinen diese
wBotschaften™ durchorganisierte Verwal-
tungsapparate zu sein, mit Militir- und
Kulturattachés, Galadinners, Zoll- und
Passbeamten usw. usf. Dartiber hinaus wird
angenommen, der ,Botschafter” befinde
sich natiirlich in der ,Botschaft®, wo man
ithn jederzeit sprechen kénnte.

Dem ist selbstredend nicht so.

Die bisherigen ,Botschaften® sind nichts
anderes als ,,Stindige Gesandtschaften®, die
verschiedene Staaten am Hof(!) eines Herr-
schers unterhalten. Die Gesandten vertre-
ten nicht etwa die Interessen der Biirger
thres Herkunftslandes, sondern des Herr-
schers ihres Herkunftslandes — das ist ein
wichtiger Unterschied.

Mitnichten kann Alrik der abgerissene Aben-
teurer einfach zum Gesandten gehen und
von diesem Geld oder Unterstiitzung er-
warten. (Das kann er allerdings schon,
wenn er eine wichtige Nachricht in die
Heimat bringen soll oder eine solche mit-
bringt.) Allenfalls kiimmert sich der oder
die Gesandte noch um Anliegen von wich-
tigen Adligen und bedeutenden Fernhind-
lern der Heimat, aber das hingt stark von
der Kultur des Mutterlandes ab—und von
den gezahlten Kompensationen, denn der
Gesandte ist nur seinem Herrscher ver-
pflichtet und muss sein Engagement fiir
andere aus eigener Tasche bestreiten.!

vnDp Spionen in AVEnTuriEn

Der Gesandte weilt normalerweise am
Herrscherhof des Gastlandes. Zicht etwa
Kaiserin Rohaja von Gareth nach Rommi-

lys, folgt ihr die horasische Gesandte auf

dem Fulie. Eigene Gebiude (die ,Gesandt-
schaften”) werden vor allem zu dem Zweck
unterhalten, Informanten zu empfangen,
Adlige und hohe Beamte des Gastlandes
zu hofieren und gepflegten Schmuggel zu
betreiben. Denn merke: Jeder Gesandte ist
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gleichzeitig auch ein Spion seines Souve-
rins, nur eben cin ,offizialisierter”. Ein
Gesandter nimmt am héfischen Leben teil,
pflegt viele Kontakte, kniipft offenbare und
heimliche Verbindungen und sammelt als
Teil seines Berufes Informationen — viele
auch mit Hilfe von gekauften Dienstbo-
ten, verfihrten Hoflingen und angewor-
benen Agenten sowie ,Freunden bei Hofe™,
oftmals hohen Adligen, die sich gegen ein
zusitzliches Salir aus dem Ausland gewo-
gen zeigen, solange die Zahlungen piinkt-
lich erfolgen.

Natiirlich kénnen solche Umtriebe leicht
auffliegen, und unter anderem aus diesem
Grund wechselt der Kopf einer Gesandt-
schaft (auch wortlich ...) hiufig. Es gibt
nidmlich auch keine UNO, keine Weltpoli-
zei und internationale diplomatische Ab-
kommen, die den Gesandten diplomati-
sche Immunitit” zusichern. Einen Gesand-
ten zu verhaften oder zu enthaupten,
kommt natiirlich meistens einer Kriegser-
klirung an sein Heimatland gleich. Wie
sehr das einen Herrscher jedoch schert,
hingt stark von der tatsidchlichen Macht
des betreffenden Landes ab: Gesandte aus
Nostria konnen sich in Vinsalt weniger Feh-
ler leisten als der Emissir des Kalifen ...
Im Zweifelstall wird der Herrscher des Hei-
matlandes jede Kenntnis von den Umtrie-

Nota Bene: Herrscher, die fiir die Kaufleute ihrer Linder .Handelsvertrige™ aushandeln und abschliefien, sind deutlich fehl
am Platze. Die Fernhindler(-gilden) sind selbst fiir thren Wohlstand zustiindig. Volkswirtschaftliche Rechnungen sind aven-
turischen Staatslenkern unbekannt. Allein im Horasreich und Al'Anfa, wo die Oberschicht tatsiichlich am Handel partizi-
piert, sicht die Einstellung etwas anders aus. Letztlich aber verhandeln Herrscher untereinander hichstens tiber Monopole.
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ben ,seines missratenen Gesandten® abstrei-
ten, und beide Héte werden sich — sprich-
wortlich — hoflich darauf einigen, den un-
gliicklichen Vorfall zu vergessen.

Andere Griinde fiir einen Gesandtschafts-
wechsel konnen sein:

4 geiinderte politische Bezichungen (das
heifit, ein Gesandter wird ,,unhaltbar®; Bei-
spiel: Abberufung alanfanischer Gesandter
aus Vinsaltund umgekehrt)

4 geinderte politische Verhiltnisse im Hei-
matland (Gesandter wird geschasst oder
wechselt gar in den Dienst des bisherigen
Gastlandes; Beispiel: Arela WeiBblatt, ehe-
malige Garether Gesandte in Vinsalt)

4 Intrigen anderer Aspiranten auf den Ge-
sandtenposten (siche zum Beispiel der Wech-
sel von Columbus zu Francisco de Bobadil-
lain Ridley Scott’s Film ,,1492*%)

4+ Beforderung/Auszeichnung/Belehnung
nach erfolgreicher Mission (in Aventurien
wird man nicht nach Dienstaltersstufe be-
fordert, sondern nach Leistung, Ambition,
Beziehungen und Selbstdarstellung) —und
es ist oft vorteilhaft, einen Berater, der sich
mitdem Nachbarland auskennt, am eige-
nen Hof zu haben

4 Exitus des Gesandten durch Attentate,
Krankheit (hdufig in fernen Lindern!) oder
JJagdunfille®

Letzten Endes ist zu bedenken, dass so gut
wie niemand ewig Gesandter bleiben will.
Gesandter zu sein, ist eine Position wie jede
andere im Apparat des Staates bzw. des
Hofes: Sie bringt ein gewisses Prestige, eine
Apanage (die der Gesandte je nach Veran-
lagung und Geschick zu groBen Teilen
unterschlagen kann) und vor allem die
Méoglichkeit, sich zu beweisen —und damit
auf einen besser dotierten oder doch
zumindest weniger gefihrlichen (siche
oben) Posten zu kommen. Im Wesentlichen
ist der Gesandte dabei auf'sich gestellt.

Klingt nach einer typischen Heldenaufga-
be? Oja!

Gesandte/r 1st durchaus eine ideale Positi-
on fiir Spieler-Helden, eine Belohnung und
hohe Auszeichnung, die spielwirksamer ist
als ein Barons-Titel. Vor allem aber ist das
nicht unbedingt eine ,Ruheposition” zum
Ausscheiden aus dem aktiven Spiel. Denn

Aventurischer Bote — No. 133



AUS DER SCHREIBSTUBE DER DSA-REDAKTION

als Gesandter muss man mitunter seine
Abenteurerfihigkeiten einsetzen wie bisher.
Hinzu kommen die Reise in ein fernes
Land, cine fremde Kultur, Hofintrigen usw.
ust.

Gesandtschaften konnen entweder offen
und auf unbestimmte Zeit angelegt sein
(,Vertretet Unsere Interessen nach besten
Kriften®) oder einen bestimmten Zweck
erfiillen und daher zeitlich befristet sein:
4 das Uberbringen einer wichtigen Bot-
schaft (an den Herrscher oder eine bestimm-
te Person bei Hofe) samt Riickantwort;

4 das Uberbringen einer Kriegserklirung
(hidufig mit Repressalien fiir den Boten ver-
bunden ...);

4 die Bitte um Unterstiitzung (finanziel-
le, militirische, politische, magische, religi-
6se, medizinische) bei einem aktuellen Pro-
blem;

4 das Verhandeln eines Vertrages (Waffen-
stillstand, Frieden, Gebietstausch, Erbfol-
ge, Freundschaft und Beistand, Allianz,
Geheimpakt zum Vorgehen gegen einen
Dritten);

4 dic Suche nach einem geeigneten Ehe-
partner fiir ein Mitglied der Herrscherfa-
milie;

4 dic Nachforschung (heimlich und vor-
sichtig), was dem letzten Gesandten wirk-
lich widerfahren ist.

Neben den offiziellen Aufgaben kénnen die
Gesandten noch mit geheimen Auftrigen
ausgestattet werden, zum Beispiel dem
Raub eines Artefakts oder Dokuments, der
Befreiung einer Geisel oder eines gefange-
nen Spions, dem Ausschalten eines in der
Heimat gesuchten Verbrechers im Exil, der
Sabotage von Einrichtungen oder Bauten,
der Anstiftung der Michtigen des Landes
zum Aufruhr oder der Bevolkerung zur
Rebellion.

Die Geheimdiplomatie gilt als Stecken-
pferd der Liebfelder und Al'Anfaner, wo-
bei die Erstgenannten Meister in der Ge-
winnung von Informationen und in der
heimlichen Einflussnahme sind, wihrend
sich die Meridianer — vor allem tber die
bertichtigte Hand Borons — fiir spektakula-
re Diebstihle und Anschlige verantwort-
lich zeichnen.

Anzeige
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Mit auf den Weg bekommt der Gesandte
ein Akkreditierungsschreiben seines Dienst-
herrn, das ithn am gastgebenden Hof als
Bevollmichtigten ausweist, sowie finanzi-
elle Mittel je nach den Zielen der Mission
und nach den Méglichkeiten des Dienst-
herrn. In der Regel muss ein Gesandter je-
doch einen éippigen Lebensstil pflegen (an
den prichtigen Hofen in Horasia, Gareth,
Al'’Anfa und Unau sogar luxurids), um er-
folgreich zu sein. Sein Gefolge kann der
Gesandte meist nach eigenem Gutdiinken
bestimmen und mit tihigen, vor allem ihm
loyalen Spezialisten besetzen. Manchmal
hataber auch der Zimmerbursche der Son-
dergesandten noch einen Geheimauftrag
erhalten ...

Am Einsatzortist der Gesandte dann — mit
seinem Gefolge —allein und weitestgehend
freiin seinen Entscheidungen. Hierin liegt
gleichzeitig die Chance wie die Gefahr des
Gesandtendaseins, denn selbstverstindlich
ist der Gesandte seinem Dienstherrn strikte
Rechenschaft fiir alle Aktionen schuldig
(sofern sie offenbar werden). Doch die Hei-
mat ist weit, und oft reicht die zeitliche Ver-
zdgerung aus, um eigene Leistungen in ein
besseres Licht zu riicken oder eine zwischen-
zeitliche Niederlage doch noch in einen
Erfolg zu verwandeln. Allerdings kénnen
mit zeitlichem Verzug eintreftende Nach-
richten von daheim den Gesandten auch
in ernste Probleme stiirzen, wenn etwa eine
herrschaftliche Anweisung widerrufen
wird, die vor wenigen Tagen bereits ausge-
fiihrt wurde ... Es ist ersichtlich, dass eine
Pflege der Nachrichtenwege fiir eine Ge-
sandtschaft hohe Prioritit hat, auch um
Lauscher, Mitleser und Depeschenfilscher
fern zu halten. Brieftauben, vertrauenswiir-
dige Beilunker Reiter und die magischen
Mittel des Ordens vom Pentagramm zu Vin-
saltsind bei Diplomaten duBerst beliebt.

Nach gewisser Zeit (entweder nach einer
Ruheperiode, die iibersprungen wird, oder
unmittelbar nach den 2W6 Abenteuern, die
der Meister erdacht hat) kehrt der Gesand-
te zuriick, bereit fiir neue Aufgaben, etwa
in einem anderen Land. Vielleicht hat
mittlerweile auch der Herrscher des Hei-
matlandes gewechselt, und man teilt dem
Gesandten mit, .dass man thm dankt, aber
seine Dienste nicht mehr benotigt”. (Das
konnte durchaus einem Almadaner in ga-
retischen Diensten geschehen, nachdem
Selindian Hal sich zum Kaiser erhoben
hat.) Tja, dann bleibt doch nur wieder das
alte Abenteurerleben! Hier kann jede Spiel-
runde Vorteile aus der bewegten Geschich-
te in Aventuriens zichen und die politischen
Verstrickungen und Positionen so auslegen,
wie sie es gerade benotigt.

Esbraucht in den Regionalspielhilfen kei-
ne Personen, die aufdie Rolle des Gesand-

ten fixiert sind: Jeder bei Hofe ist ein poten-
tieller Gesandter, eben so wie die meisten
auch potentielle Fithrer von Heerhaufen
sind. Konkrete Aufgaben im Dienste des
Staates werden je nach herrschaftlicher
Gunst, Eignung, Ambition und aktueller
Lage zugewiesen — auch an Spieler-Hel-
den. Fiir manche Unternehmung mag zum
Beispiel Kaiserin Rohaja gut beraten sein,
den in der Diplomatie erfahrenen Prinz
Storko zu schicken, zur Verhandlung mit
den Araniern aber eher Rondrigan Paligan
und fiir eine Kriegserklirung Alrik von
Blautann ...

Wir haben darum

4 das Wort , Botschaft” durch ,Gesandt-
schaft” bzw. Stindige Gesandtschaft” er-
setzt, da diese Bezeichnung deutlicher
macht, was wir meinen

4 die Zahl der ,Stindigen Gesandtschaf-
ten”, die wir in Regionalspielhilfen erwih-
nen (etwa ausgezeichnete Gebidude auf
dem Plan), aufein Mindestmal’ beschriinkt;
es braucht zum Beispiel keine Nostrische
Botschaft* in Khunchom, allenfalls in Thor-
wal und — vielleicht, aber nicht ,Stindig"
—in Gareth.

4 wenn irgend moglich, keine Gesandten
namentlich erwithnt, damit

a) diese Figuren wechseln kénnen, wie es
dem Wesen ihrer Position entspricht (siche
oben) und fiir Abenteuer (offizielle wie
selbst erdachte) niitzlich erscheint

b) diese Rollen fiir Spicler-Helden (zumin-
dest zeitweise) offen stehen.

Gerade Gesandte sind Gestalten, die mii-
helos in Abenteuerplots verwickelt werden
konnen, etwa als Opfer oder Auftraggeber
von Attentaten, Erpressung oder Spiona-
ge. Im Unterschied zu vielen anderen, in
Spielhilfen fixierten Amtstrigern konnen
sie leicht durch diverse Verschworungen
ableben oder abberufen werden, und hier
kénnen auch Heldenaktionen spiirbar et-
was bewirken: Der Schurke wird zum
Schluss bestraft oder zur Strecke gebracht.
Wenn er entkommt oder nur als ,,Persona
non grata” (unerwiinschtes Individuum)
verbannt wird, kann ein Gesandter
vielleicht noch aufden Schutz seines Dienst-
herrn zihlen und in seiner Heimat auf die
Helden warten, um thnen irgendwann er-
neut zu begegnen.’

In diesem Sinne wiinschen wir ein frohes
Intrigieren, Koalieren und Finassieren!

FWB

Ein Kontinuitits-Problem gibt es dabei nicht. Wenn der
Gesandte Alrik Tellerrand, der vor sieben Jahren einen Ver-
trag zwischen Kalifat und Mittelreich ausgehandelt hat
(und hiufiger sind unsere Gesandten in der Vergangenheit
nie in Erscheinung getreten, weil sich einfach niemand um

die Fluktuationen® in einem so komplexen Geschiift wie
der aventurischen Diplomatic kiimmern kann), nun im
aktuellen Aventurischen Boten in Unau einen weiteren Ver-
trag verhandelt, dann ist der halt mal wieder im Reich des
Kalifen unterwegs, Das sagt dann nicht, wo er die letzten
sieben Jahre war.
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Dier ecrste Gang zum Richtblock 1st
immer der Schwerste

Elkarim folgte aufgeregt den Menschen, die
jetzt — zur heiflen Mittagsstunde — vom
Handelshafen im Stiden der Stadt tiber die
Briicke der drei Téchter in die Thaluser
Nordstadt stromten, hin zum Grofien
Platz vor dem miichtigen Sultanspalast. Es
hatte sich schnell herumgesprochen, dass
der Sultan heute wieder personlich zu sei-
nem machtvollen Richtschwert greifen wiir-
de, um einem verurteilten Verbrecher den
Kopfvom Hals zu trennen.

Der Strafienjunge kannte keinen anderen
Herrscher als Dolguruk. Der Sultan mit der
schwarzen Haut, den
schwarzen Augen und

den Richtblock und die wertvolle Blutscha-
le, und auch einige Stadtgardisten in thren
weiBblauen Uniformen bewachten den
GroBen Platz. Elkarim iiberlegte, ob es
jemals schon jemand gewagt hatte, eine
Hinrichtung durch den Schwarzen Sultan
zu storen, aber es fiel thm nichtein. Allein
der Gedanke an einen solchen Zwischen-
fall war absurd.

Und so zuckte er die Schultern, denn sein
eigentliches Ziel war — wie das der meisten
—1in diesem Moment das ‘Loch’, die Ker-
kerzelle mitten auf dem GroBien Platz, in

Narbe zog sich unter dem linken Auge tiber
das knittrige, ebenfalls dreckstarrende Ge-
sicht. Es war nureinerjener schibigen Trun-
kenbolde, von denen man so viele in den
Kaschemmen des Hafens fand, auf der
Suche nach einer billigen Heuer und schar-
fem Brandt. Die immerzu von jenen Tagen
schwiirmten, als sie noch als allen Winden
trotzende Freibeuter die Meere befahren
hitten und nicht, stinkend und verkom-
men, nach dem verlorenen Sinn ihres ver-
wirkten Lebens suchten. Elkarim verachte-
te diese Tagelohner und wusste, dass er nie
einst so enden wiirde
wie sie.

den schwarzen Zihnen
hatte in jenem Jahr den
alten Fiirsten Ras Kasan
vom Thron von Thalu-
sa gestiirzt, als Elkarim
geboren worden war.
Zehn Jahre war das jetzt
her, ein ganzes Leben.
Doch so schrsie alle den
unheimlichen Schwarz-
clfen fiirchteten, so begie-
rig war doch ein Jeder
auf das kommende
Spektakel. Ungewohn-
lich war vielmehr, dass
der heutigen Hinrich-
tung keinerlei Gerichts-
prozess vorausgegangen
war, ja dass noch nicht

Erniichtert wandte er
sich wieder vom Loch
ab, und wie thm ging
esvielen der Schaulus-
tigen. Wenn es einer der
reichen Hindler aus
der Nordstadt gewesen
wire, oder einer der
GroBgrundbesitzer, die
es sich mit dem
Schwarzen Sultan ver-
scherzt hiitten ... Oder
wenigstens ein fremder,
hochnisiger Kapitin
aus Al’Anfa oder ein
adliger Popanz aus
dem groBen Nordreich
... dieser Kerker hatte
schon viele Gefangene

einmal jetzt bekannt ge-
geben wurde, wer denn der Bedauernswer-
te sei. Hinrichtungen in Thalusa bestimm-
ten sonst schon viele Tage und Wochen das
Gesprich in der Stadt.

So eilte Elkarim weiter, schlingelte sich
durch die Menschenmassen und suchte
noch schnell nach einem locker sitzenden
Goldbeutel. Doch diesmal war ihm kein
Gliick beschienen, denn die meisten waren
soarm und heruntergekommen wie er selbst.

Aufdem GroBen Platz hatte man bereits
den steinernen, aus weilem Marmor gefer-
tigten und mit dunkelbraunen Flecken be-
deckten Richtblock aufgestellt. Darunter
befand sich die bertihmte, sechs Spann
durchmessende und mit vielen kleinen Al-
madinen und Adamanten geschmiickte
Blutschale, deren goldene Oberfliche hell
in der brennenden Mittagssonne strahlte.
Fast ein Dutzend Léwen von Thalusa aus
der Palastwache des Sultans umstanden
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der der Verurteilte die letzten Stunden oder

Tage vor seiner Hinrichtung verbringen
musste und von jedem von oben durch ein
schweres Gitter begafft und beschimpft
werden konnte.

Schon hatte sich eine grofe Traube um das
im Boden eingelassene vergitterte Kerker-
loch gebildet, und die zwei Wachen dort
hielten ausreichend Abstand, um den
Schaulustigen genug Platz zum Glotzen
zu geben. Auch Elkarim zwiingte sich
durch die Menge, schliipfte durch die Bei-
ne und konnte endlich einen Blick aufden
Gefangenen erhaschen.

Doch bei allen Uberraschungen der Ne-
dime! In dem dreckigen, vier Schritt tiefen
und nach Unrat stinkenden Loch hockte
nurein alter, zerzauster Mann mit verfrans-
tem Vollbart. Er trug einen novadischen
Ohrschmuck und ein verdrecktes und zer-
rissenes dunkelrotes Kopftuch iiber den
schmierigen langen Haaren. Eine tiefe, alte

geschen, vom Prinzen
von Khunchom bis zum letzten Fiirsten
Ras Kasan. Doch heute war es nur ein alter
Sauftkopf— kein Wunder, dass sich der Sul-
tan nicht die Mithe eines 6ftfentlichen Pro-
zesses gemacht hatte.

»Heh du, pssst.«, drang es in diesem Mo-
ment leise aus dem dunklen Kerkerloch.
»Komm mal her, du musst mir helfen.«
Elkarim beugte sich noch einmal zum Loch
und blickte in die auffillig lebendigen
schwarzen Augen des Gefangenen.

»Du musst mir helfen, Junge, horst du.«,
wiederholte dieser eindringlich, noch immer
im Flisterton.

Elkarim dachte gar nicht daran, so einem
verwahrlosten Trunkenbold zu helfen, den-
noch blickte er sich sofort nach den Wa-
chen um, deren Aufmerksamkeit jedoch
gerade den anderen Schaulustigen galt, die
sich bereits zu dem Richtblock begaben, um
dort die wertvolle goldene Blutschale, in die
bald der Kopf des Ungliicklichen fallen
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wiirde, zu begutachten.

»He, hérstdu mich!«, drang es jetzt wieder
aus dem Kerker. »Mirbleibt keine Zeit mehr.
Wenn du mir hilfst, werde ich dich mit
unermesslichem Reichtum belohnen!«
Jetzt musste Elkarim fast laut auflachen,
aber er unterdriickte es — denn auch wenn
die Wachen nie Sorge trugen, jemand wiir-
de sich an dem magischen Schloss des Ker-
kers zu schaffen machen, wollte er dennoch
kaum in Verdacht geraten, dem Mann dort
unten eine Waffe oder etwas anderes als
fauliges Obst hinunterzuwerfen. »Deinen
letzten Ohrring will ich dir bestimmt nicht
abnehmen, alter Mann.«, fliisterte er belus-
tigt hinunter.

»Bei allen blinden Wiistenschiffen der
Khom, erkennst du mich denn nicht, Jun-
ge’«, presste der Alte hinter seinen schie-
fen, aber immerhin noch vollstindigen Zih-
nen hervor und reckte sein Kinn nach oben.
»Ich bin El Harkir, Sultan von Souram und
Al'Toum, Kapudan Pascha des Kalifen
und der grofte Freibeuter zwischen der
Perle am Mhanadi und der Pestbeule des
Stidens!«

»Bei allen Liigenpropheten! Niemals bist
du El Harkir!«, entgegnete Elkarim erziirnt.
Der bertihmteste Pirat des Stidens — gefan-
gen im Kerkerloch von Thalusa?

»Wenn ich es Dir doch sage!«

»Wieso weill dann niemand in der Stadt,
dass du heute hingerichtet werden sollst? «
»Weil sich der Sultan hiiten wird, zu ver-
kiinden, dass er mich in Gewahrsam hat,
zischte der Mann. »In aller Heimlichkeit ist
ervorgegangen, weil sonst meine Leute oder
gar der Kalif selbst gekommen wiiren, um
mich rauszuholen, was denkst du denn,
Bengel?« Zornig schlug der Fremde gegen
die steinernen Mauern seines Verlieses.

Fiir einen Moment stutzte Elkarim. Doch
dieser elendige Halunke dort unten im
Loch konnte nie und nimmer El Harkir
sein. »Beweise es, wenn du wirklich der gro-
f3e Pirat bist!«

Erneut tunkelte thn der alte Pirat aus sei-
nen schwarzen Augen an und drohte ihm
mitden Finger. Doch vier Schritt stinken-
der Kerker und ein magisch verschlossenes
Gitter trennten sie.

»Schau doch, hier. Siehst du meine Narbe
im Gesicht? Wer, wenn nicht El Harkir triigt
eine solche Trophie unter seinem linken
Auge, hir«

Elkarim war noch immer nicht iberzeugt.
»Mein Grofvater hatte auch so eine Narbe
— er war betrunken in eine Werkbank ge-
stiirzt. Und wenn du der grofite Pirat des
Perlenmeers bist — wie kannst du dann
tiberhaupt dem Schwarzen Sultan in die
Hinde fallen und hast ihn nicht statt des-
sen zu einem Duell auf den Palastdichern
gezwungen? Das wiire ...« jetzt sah sich
Elkarim erneut nach den etwas abseits ste-
henden Wachen um und begann, wieder
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sehr leise zu sprechen, »das wire fiir uns
alle besser gewesen.«

Der Mann in dem Loch grollte unmutig
und raufte sich die dreckigen Haare. »Hér
zu, Junge! Sie werden mich gleich holen,
und dann ist’s aus mit dem alten El Har-
kir. Ich habe den Tod nie gefiirchtet, dazu
habe ich ithn viel zu oft selbst herausgefor-
dert.« In seinem Gesicht zeichneten sich
Stolz und Verachtung ab — und Elkarim
spiirte eine innere Unruhe, die thm gar nicht
behagte. Was, wenn der Fremde wirklich
El Harkir war?

Er beugte sich weiter hinunter, wihrend
sich aufdem GrofBien Platz die Schaulusti-
gen vor dem marmornen Richtblock driing-
ten. Ein Raunen machte die Runde, als sich
in diesem Moment die schweren Palasttore
offneten und Dolguruk mitseinen Wachen
aufden Platz schritt, den miichtigen Zwei-
hinder bereits in seiner Hand. »Der Sultan
ist gekommen, gleich holen sie dich.«, rief
Elkarim leise in den Kerker.

»Und deshalb erfiillst du einem Todgeweih-
ten jetzt den letzten Wunsch und hérst mir
genau zu.«, entgegnete der alte Freibeuter
zornig.

Elkarim zdgerte, doch dann presste er sein
Gesichtdicht an das Bodengitter.

»Ich habe nicht viel bereut in meinem Le-
ben, weifit du, aber hitte ich damals ge-
ahnt ...« Der Pirat stockte. »Es gibt dort
draufen, im Perlenmeer, einen Mann, einst
ein Sklave hier in den Stimpfen von Tha-
lusa, der floh und sich an einem gottverlas-
senen Ort finstersten Michten verschrieb.
Jetztist er selbst eine dunkle Macht... eine
Macht, die ich einst erweckt habe und der
ich geschworen habe, sie dereinst wieder in
die tiefsten Tiefen des Meeres zuriickzu-
schicken. Doch wenn mir das nicht gelingt,
dann miissen das andere fiir mich tun,
denn ... nun, du sichst ja, in welcher Lage
ich mich jetzt befinde.«

Der Pirat kramte aus seiner verschmutzen
Kleidung ein halb zerrissenes Pergament
hervor. »Ich war an diesem finsteren Ort,
Rastullah mége mein Zeuge sein.« Seine
Hinde zitterten. »Und das ... das habe ich
aus den Stimpfen geborgen.«

»Was ist das’«, fragte Elkarim aufgeregt,
doch in der Dunkelheit des Kerkers konnte
er kaum etwas darauferkennen.

»Bei den Seedimonen des Perlenmeers! Nur
wer dieses Geheimnis kennt, wird wissen,
wie dieser Feind vernichtet werden kann.«
Elkarim schluckte, so recht wusste er nicht,
ob er nichtdoch einem von Gefangenschaft
und Alter Verwirrten zuhorte. »Wer ist der
Mann?«

Plétzlich hérten sie Schritte! Die Lowen von
Thalusa schritten iiber den Platz,
geradewegs auf das Loch zu. _
»Nimm es an dich!«, rief der Pirat. »Bring
es Ahmed auf die Sharm en’Nupharim im
Hafen! Das sind meine Leute! Sie miissen

meine Queste fortfithren!« Der Pirat sprang
hoch, und Elkarim langte mit seiner Hand
tief in das Gitter — doch er konnte das Per-
gament nicht greifen.

»Heh, Bursche, weg vom Gitter!«, rief plétz-
lich einer der Gardisten. Im letzten Mo-
ment warf der Pirat, der sich El Harkir
nannte, verzweifelt das Pergament hinauf,
doch gerade, als Elkarim danach greifen
wollte, wurde er gepackt und weggestofen.
»Verschwinde! Der da erlebt jetzt sein letz-
tes Stiindchen.«

Dann waren die Léwen heran, und der
Hauptmann 6ftnete das Schloss mit einem
goldenen Schliissel. Das Gitter wurde auf-
geklappt, und sie griffen nach dem Gefan-
genen und zerrten thn heraus. Aufgeregtes
Johlen und Beschimpfen trugen sich durch
die Menge.

Der Piratenkapitin wurde zum Richtblock
gefithrt, das Gitter wieder sorgsam ver-
schlossen. Elkarim krabbelte sofort wieder
zum Loch — und da unten, im Halbdun-
kel des Kerkers lag der Pergamentfetzen.
Fiir einen kurzen Moment fiel ein Licht-
strahl der Mittagssonne hinein, und er kniff
die Augen zusammen, um etwas zu erken-
nen. Die krakelige Schrift konnte er nicht
entziffern, aber er konnte ja auch nicht le-
sen. Doch bei allen Krummschwertern der
tapferen S6hne Rastullahs — in der Mitte
des Pergaments sah er ein schauriges Bild,
das seinen Atem stocken lieB: es war ein
Krakenungetiim ... mit neun widerwirti-
gen, in alle Richtungen greifenden Tenta-
keln.

Erschrocken sprang er zuriick. Dann blick-
te er hoch, suchte eine Liicke zwischen den
Gaffenden und Schaulustigen. Soeben
wurde El Harkirs Kopfaufden Richtblock
gedriickt, unter diesem die goldene Blut-
schale. Ein Raunen ging durch die Menge.
Hinter dem Gefangenen stand der Schwar-
ze Sultan und hob den Tausendjihrigen
Zwethinder.

Doch noch immer hatte den alten Piraten
der Lebensmut nicht verlassen. Er starrte
mit funkelndem Blick in Elkarims Augen,
die Zihne birbeilig aufeinandergepresst,
dass sie fast zu einer grinsenden Fratze ge-
rieten. Die Wachen aber pressten mit eiser-
nem Griff seinen Kopf weiter auf den
Block, so sehr er sich auch winden und
wehren mochte. Elkarim konnte sich nicht
abwenden, auch wenn alles in thm danach
rief. El Harkir starrte ithn flehentlich an.
Ein Augenblick, so lang wie die Unend-
lichkeit.

Dann liel Dolguruk stumm, aber mit der
bekannten Gnadenlosigkeit seiner schwar-
zen Augen das Richtschwert mit macht-
vollem Schwung nach unten sausen. Und
die Menge schrie auf, wie sie es immer tat.

Fortsetzung folgt ...
MW
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D Fuchs und der Lowe

Auf dem Silberberg,
im Ixerzen Al'Anfas

Der Kies knirschte unter den Stiefeln der
Wachleute. Rafiro duckte sich tiefer in den
Schatten der Hecke, withrend die Gardis-
ten vorbeimarschierten, keine Armlinge
von ihm entfernt. Es war gut, eine mondlo-
se Nacht zu wihlen, dachte er erneut bei
sich, wihrend er wartete, bis die Schritte
sich entfernten. Solange er unbewegt safi,
wiirde er mit dem Schatten verschmelzen,
unsichtbar werden fiir die wachsamen Au-
gen der Vorbeikommenden. Und in der Fins-
ternis unsichtbar zu sein war eine seiner
Stirken, die thn vor allen anderen auszeich-
nete.

Vorsichtig lauschte er noch einmal in die
Nacht, dann duckte er sich in den Schat-
ten und schlich lautlos weiter. Seit Tagen
hatte er die Villa ausgekundschaftet, war
als Gehilfe eines Weinhindlers hier gewe-
sen und hatte sich alles genau eingeprigt.
Seine Beobachtungen galten thm mehr als
die Karten, die seine Auftraggeberin ihm
zur Verfiigung gestellt hatte. Er hatte nie
gelernt zu lesen, und es fiel ihm schwer,
sich ein Gebdude nur anhand einer Zeich-
nung mit einigen Pfeilen vorzustellen. Au-
Berdem traute er solchen Zeichnungen
nicht, die ihm nur die Lage, nichtaber die
Beschaffenheit der Mauern verrieten: Er
galtals der beste, weil er sich stets auf'sich
und seine eigenen Augen verlief. Seine
Auftraggeberin hatte gut daran getan, ihn
fir diese Sache auszusuchen. Es gab kei-
nen besseren, niemanden, der diesen heik-
len Auftrag angenommen hiitte, selbst an-
gesichts des prallen Beutels voller Dublo-
nen, den sie in Aussicht gestellt hatte. Wenn
er erfolgreich war, wiirde er die Stadt end-
lich verlassen und mitdem Gold ein neues
Leben beginnen kénnen. Er wiirde Valina
tiberraschen, gleich nachdem er die Doku-
mente abgeliefert hatte. Nie wieder wiirde
sie in einer schmierigen Hafenkaschemme
billigen Rum ausschenken und betrunke-
nen Seeleuten den Landgang versiifien
miissen. Rafiro spiirte, wie allein der Ge-
danken an seine Liebste sein Herz zusam-
menzog. Er hatte ihr zum Abschied nur
gesagt, dass das, was er heute Abend tun
wiirde, vielleicht das gefihrlichste sein wiir-
de, woraufer sich jemals eingelassen hatte.
Und dass sie thn erwarten solle, zur Mor-
genflut am Hafen. Sie hatte nur traurig
gelichelt und ihn gekiisst, thm in Rahjas
Namen Gliick gewiinscht, und war dann
aufgebrochen, um die Miete und die Reis-
suppe fiir den nichsten Tag zu verdienen.

22

Wahrscheinlich lag sie soeben unter einen
stinkenden Matrosen, der thr ein paar Sil-
berstiicke geboten hatte.

Rafiro schiittelte den Kopf, um den Ge-
danken zu verscheuchen. Es wiirde vorbei
sein, morgen friih.

Erdurfte nicht daran denken, er brauchte
jetzt seine ganze Aufmerksamkeit fiir das,
was vor thm lag.

Vor ithm tauchte nun die Villa auf] ein
dunkler Koloss, wie ein schlafender Dra-
che. Vereinzelt brannten Ollampen hinter
den hohen Arkaden, und auf dem Platz
vor dem Haupteingang hatte man eine
Reihe von Feuerschalen aufgestellt, die den
Bereich taghell erleuchteten. Eine Hand-
voll Gardisten stand hier Wache, sichtlich
gelangweilt, withrend zwei Sklavinnen da-
mit beschiftigt waren, Staub von den brei-
ten Marmorstufen zu wischen. Arbeit fiir
die Nacht, dachte Rafiro grimmig bei sich,
damit die Silberberger sich nicht gestort
fithlten.

Er warf einen letzten Blick auf den Platz,
dann wandte er sich ab. Er wire leicht ge-
wesen, an einer geeigneten Stelle an der
Fassade hochzuklettern und durch eines
der Arkadenfenster ins Innere zu gelangen,
doch das war ein Fehler, den andere ma-
chen mochten, nichter. Er hatte das Efeu-
er gesechen. Zum Gliick gab es mehrals ei-
nen Zugang zur Villa, und viele Granden
vergalien gerne den unsichtbaren Teil ihres
Anwesens, in dem all die alltdglichen Ar-
beiten erledigt wurden. Hiufig hielten sie
es nicht einmal fiir nétig, auch dort Wa-
chen aufzustellen. Rafiro glaubte nicht, dass
der Besitzer dieser Villa so leichtsinnig war,
doch er wire kein Grande, wenn er seinen
dienstbaren Geistern mehr Aufmerksamkeit
als notig schenkete.

Im Schatten einiger Zierhecken bewegte er
sich weiter um das Gebidude herum, ver-
suchte sich einzuprigen, wo Lichter brann-
ten, und verharrte hin und wieder, um in
die Dunkelheit zu lauschen. Es war stll
um ihn herum, in der Ferne nur das sich
wieder entfernende Knirschen der Stiefel
auf Kies, und irgendwo weiter hinten im
Park das Quaken von Froschen. Der Sil-
berberg war eine eigene Welt, hoch tiber den
StraBen und Gassen der Stadt, die selbst
bei Nacht nicht zur Ruhe kamen. Als Kind
hatte er neidvoll zum Rabenfelsen hinauf-
geblickt und sich ausgemalt, eines Tages das
Herz einer Grandessa zu gewinnen und
ihrin diese miirchenhafte Welt voller Wun-
der und Reichtum zu folgen, doch die
Wirklichkeit lieB nicht lange Platz fiir Triu-
me — fiir einen Fana nicht und fiir ihn als
Sohn einer Utulusklavin noch weniger.

Daher wiirde er fortgehen, sobald er das
Gold hatte, nach Brabak vielleicht, oder in
den Norden, wo alle frei und gliicklich
waren, gleichgtiltig, woher sie kamen.
Rafiro hielterneutinne, als er im Schatten
der Mauer den Dienstboteneingang er-
kannte, ein Durchgang mit zwei schlich-
ten Fliigeltiiren, breit genug, um die tigli-
chen Waren anzuliefern. Er hielt den Atem
an, wihrend seine Augen tiber den schma-
len Kiesweg flogen, der hierher fiihrte. Je-
mand hatte eine Ollampe an einer Stange
aufgehingt, um den Zugang notdiirftig zu
beleuchten. Sanft schaukelte die Lampe im
Wind hin und her und warf verzerrte Schat-
ten an die Mauern der Villa. Ansonsten war
es ruhig. Keine Wachen.

Rafiro atmete tief durch. Es gab kein Zu-
riick mehr, wenn er erst in die Hohle des
Lowen des Lowen eingedrungen war. Fiir
einen Moment zdgerte er, dann rief sich
wieder Valina in Erinnerung, wie sie wei-
nend zusammenbrechen wiirde, wenn man
seinen Leichnam am nichsten Morgen aus
der Hanfla zog. Aber wenn er dieses Leben
hinter sich lassen wollte, gab es keine zwei-
te Chance. Er wiirde Al'Anfa verlassen ha-
ben, ehe man sein Eindringen tiberhaupt
bemerkt haben wiirde. Behutsam setzte er
sich wieder in Bewegung — und erstarrte,
als er ein dumpfes Knurren hinter sich hor-
te. Langsam drehte er sich um, sich selbst
in Gedanken verfluchend fiir seine Unacht-
samkeit.

Keine zwei Schritt hinter ihm stand ein
Bluthund, die Lefzen hochgezogen und
das Fell gestrdubt. Rafiro spiirte das Krib-
beln im Nacken, als er die gewaltigen Fang-
zihne erkannte. Er hatte oft genug gese-
hen, was diese bewirken konnten, wenn
man verurteilte Verbrecher in der Arena von
Bluthunden zerfleischen lieB3. Vorsichtig,
um das Tier nicht zu verschrecken, wan-
derte seine Hand zum Giirtel, wo er die
Fleischstiicke aufbewahrte. In Gedanken
schicke er ein Stofigebet zu Phex, dass sein
Geruch den Hund lange genug verwirrte.
Er hatte von den Bluthunden gehort, die
nachts durch den Park streiften, und hatte
bei seinem Besuch etwas Kot eingesammelt,
den erauf Arme und Kleidung geschmiert
hatte, in der Hoffnung, so seine Witterung
zu verschleiern. Tatsichlich schien der
Hund unsicher, was er von dem Eindring-
ling zu halten hatte. Priifend hob er die
Nase, schnupperte kurz, um im nichsten
Moment wieder in seine Drohhaltung zu
verfallen.

+Ganz ruhig”, murmelte Rafiro und klaub-
te ein Stiick Fleisch aus der Giirteltasche,
das er dem Hund zuwarf. Das Tier schien
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zu stutzen, knurrte vorsichtshalber noch
einmal, und senkte dann den Kopf, um an
dem Fleischbrocken zu schnuppern.
Friss ruhig, du Mistvieh*, fltete Rafiro
lautlos. ,Ihrseid doch sonst so aufblutiges
Fleisch aus.”

Der Hund hob noch einmal den Kopf;, als
werfe er Rafiro einen misstrauischen Blick
zu, dann verschlang er den Brocken hastig
und bleckte sofort wieder die Zihne.

»So ist gut”, raunte Rafiro, der spiirte, wie
cin leichtes Grinsen in seinen Mundwin-
keln zuckte. Phex meinte es gut mit thm.
Jetzt musste er nur noch warten. Zwanzig
Herzschlige hatte der Giftmischer gesagt,
vondem er mit dem Geld der Auftraggebe-
rin das Zeug gekauft hatte. Lautlos form-
ten seine Lippen die Zahlen, wihrend sein
Blick an dem Hund vorbei ins Dunkel ge-
richtet war. Er wusste, man durfte diesen
Tieren nichtin die Augen blicken.
Erverzihlte sich einmal bei der zwdlf, und
als er schlieBlich bei der zwanzig angelangt
war, begann eine Verinderung in dem Blut-
hund vorsich zu gehen. Das Knurren wur-
de briichig, brach ab, stattdessen fiepte der
Hund plétzlich, und seine Hinterldufe
knickten ein. Das Winseln ging in ein jim-
merliches Keuchen tiber, Schaum trat an
den Lefzen hervor, wihrend der schwere
Kérper zu Boden fiel. Er zuckte noch ei-
nen Moment im Todeskampf, dann lag der
Bluthund still.

.Du wirst niemanden mehr zerfleischen®,
flisterte Rafiro und spuckte auf den Ka-
daver, ehe ersich vorsichtig umschaute. Er
hatte mit den Hunden gerechnet, aber er
hatte gehofft, thnen aus dem Weg gehen
zu konnen. Es hatte thn Zeit gekostet.
Spitestens morgen frith wiirde man das
Tier finden und die richtigen Schliisse zie-
hen. Bis dahin musste er verschwunden sein.
Lautlos bewegte er sich zu dem Dienstbo-
teneingang und verharrte einen Moment
im Schatten. Es war still, aber er hatte nichts
anderes erwartet zur dritten Nachtstunde.
Rafiro legte die Hand auf den Tiirfliigel,
der lautlos beiseite glitt. Sie hatten sich nicht
cinmal dic Mithe gemacht, die Ttir zu ver-
riegeln, frohlockte er, auch wenn das kaum
ein Hindernis fiir ihn gewesen wire. Nun
galt es, die Gemicher des Hausherrn zu
finden, doch er wire nicht Rafiro, wenn er
nicht wiisste, wo er suchen musste.

Wie ein Schatten bewegte er sich durch den
Gang, immer wieder innchaltend und lau-
schend. Aus einer Tiiroffnung aufder rech-
ten Seite fiel gedimmtes Licht auf den
Korridor, und er hérte Stimmen, die sich
leise unterhielten. Die Kiiche, erinnerte er
sich. Daneben ging es hinab in den Wein-
keller, und aufder anderen Seite tiber eine
Treppe zum Speisezimmer.

Er verharrte regungslos im Schatten der
Tir. wihrend sein Blick durch die geriu-
mige Kiiche flog. Drei Sklaven kneteten
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Teig und trachierten Fleisch, ganz in ihre
Arbeit vertieft. Ein hochgewachsener Nord-
linder schien den Ton anzugeben, vermut-
lich der Koch. Rafiro fluchte innerlich,
withrend er in Gedanken die Moglichkei-
ten durchging, an ithnen vorbeizukommen.
Er hatte mit einem oder zweien gerechnet,
aber nicht mitso vielen. Er kénnte sie um-
bringen, ehe sie ihn auch nur bemerkt hat-
ten, aber scine Auftraggeberin hatte ihn
ausdriicklich darum gebeten, méglichst kein
Blut zu vergieBen.

Einer der Sklaven lief das Messer sinken,
mit dem er gerade noch einem gerupften

Fasan zu Leibe geriickt war, und schnup-
perte. JIrgendwie riecht es hier nach Hun-
descheife.”

+Du riechst auch gleich nach Hundeschei-
Be, wenn du nicht bald den Vogel zerlegt
hat®, murrte der Koch. ,,Los, an die Arbeit,
sonst werden wir nicht rechtzeitig fertig.
Hast du die Niisse schon geholt?", wandte
er sich an einen anderen Sklaven, der in
ciner grofen Schiissel Teig knetete. Der Jun-
ge schiittelte den Kopf. ,Ich habe sie nicht
gefunden.” ,Nicht gefunden! Schwach-
kopt!* Ein Klatschen schallte durch die
Kiiche, als die Ohrfeige die Wange des Jun-
gen fand. ,.Du bist nicht nur faul, sondern
auch blind! Komm mit!*

Rafiro frohlockte, als der Koch mit dem
Jungen im Durchgang zum Keller ver-
schwand. Phex war ihm wirklich hold! Er
wartete, bis die Schritte auf der Treppe ver-
klungen waren, dann zog er die Wurfkeule
und nestelte mit der anderen Hand den
Wiirgedraht aus dem Giirtel. Jetzt musste
alles schnell gehen, sonst war er gescheitert,
che er tiberhaupt am Ziel angekommen
war.

Die Keule traf den Sklaven mit dem Messer
an der Schlife, der augenblicklich in sich
zusammensackte. Der andere fuhr herum,
riss den Mund zu einem Schrei auf, doch
Rafiro war schon an thm dran und zog die
Schlinge zu, sodass der Ruf in einem ge-
quilten Récheln verendete. Der Junge ver-
suchte sich zu wehren, wand sich unter
Rafiros Griff, doch der wusste, wie er seine
Opfer halten musste. SchlieBlich wurden

die Bewegungen abgehackter, ruhiger,
dann sank er nach vorne iiber. Rafiro lieh
thn sacht zu Boden gleiten und tastete kurz
nach dem Herzschlag. Der Junge lebte
noch, gut, damit wiirde seine Auftraggebe-
rin zufrieden sein.

Schwere Schritte auf der Treppe verrieten
thm, dass er nicht linger z6gern durfte.
Hastig duckte er sich hinter einen Tisch
und zog das kurze Blasrohr und zwei der
vorbereiteten Pfeile aus dem Giirtel. Kei-
nen Augenblick zu spit, denn im nichsten
Momenterschien der Koch in der Tiir, stutz-
te kurz, als er die leblosen Kérper der Skla-
ven aufdem Boden liegen sah, und éffnete
schon den Mund zu einem Aufschrei.

Der Pfeil traf ihn am Hals, unterhalb des
Kinns in die Speckschwarte, die wie ein
Kragen tiber das Hemd quoll. Seine Augen
weiteten sich, als er den Ursache des Schmer-
zes ertastete, dann taumelte er auf Rafiro
zu, versuchte noch, sich am Tisch abzu-
stiitzen, und fiel schwer zu Boden.

Als Rafiro aufsah, erkannte er den dritten
Sklaven. Erstand in der Tiir zum Keller, in
den zitternden Hinden eine Schale mit
Niissen und Rosinen, und starrte ihn an,
als sei er der Namenlose hochstpersonlich.
Rafiro hob das Blasrohr, setzte es dann aber
wieder ab und legte grinsend den Finger
aufdie Lippen. ,Geh zuriick in den Keller
und sei ruhig, dann geschiehtdir nichts.”
Der Junge zdgerte, nickte dann und drehte
sich hastig um, sodass die Hiilfte der Niisse
aus der Schale schwappte, ehe er die Trep-
pe wieder hinabeilte. Rafiro zog hastig die
bewusstlosen Korper der anderen Sklaven
und des Kochs in den Kellereingang, lste
den Ring mit den Schliisseln vom Giirtel
des Nordlinders, verschloss die Kellertiir
von aufen und warf den Schliisselbund in
die Feuerstelle. Nun musste er sich beeilen,
che der Koch wieder zu sich kam und Ra-
batz schlug, spitestens in zwei oder drei
Stunden, wenn die Wirkung des Gifts nach-
lieB. Doch bis dahin wiirde er verschwun-
den sein.

Leise schlich er die Treppe hinauf zum
Speiseraum, wartete kurz und lauschte, ehe
erdie Tiiraufdriickte. Das Zimmer 6ffnete
sich in grofziigigen Arkaden zum Park hi-
naus und gewiihrte einen Blick tiber die
nichtliche Stadt. Vereinzelte Lichter tanz-
ten zwischen den Hiusern und Gassen,
und in der Ferne erkannte Rafiro die Flam-
menschale des Koloss. Irgendwo dort unten
war Valina und bangte um ihn, fuhr ihm
durch den Kopf, doch er verscheuchte den
Gedanken sofort wieder. Er musste weiter.
Die Gemicher des Hausherrn befanden
sich im zweiten Stock, und tatsichlich fand
ereine Treppe, die weiter hinauffithrte. Bil-
der schmiickten die Wiinde, Portraits ir-
gendwelcher Granden, die Rafiro nicht
kannte und die missbilligend aufihn nie-
derstarrten, wihrend er durch die Schat-
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ten die Treppe hinaufglitt. Er stockte, als
plotzlich eine tibermannsgrofie Gestalt vor
thm aus dem Dunkel auftauchte, atmete
dann erleichtert aus, amiisiert {iber seine
plotzliche Schreckhaftigkeit. Es war eine

Statue, die am oberen Treppenabsatz auf

einem Sockel thronte und 1hn finster mus-
terte, ein grobschlichtiger, nordlindisch
wirkender Mann mit einem

die Dietriche aus der Giirteltasche und
machte sich an dem Fach zu schaffen. Ver-
mutlich gab es einen Giftdorn, der unacht-
same Einbrechern zum Verhingnis werden
sollte, doch er war kein unachtsamer Ein-
brecher. Mit zwei Handgriffen hatte er das
Schloss geknackt und zog das Fach auf.

Seine Hand tastete eine Kassette. Vorsich-

Vorsichtig schlich er zu der Tiir und driick-
te das Ohr gegen das Holz. Deutlich hérte
erdie Stimmen, es waren zwei Minner, die
sprachen, leise zwar, doch laut genug, dass
erjedes Wort verstand.

«Dann haben wir alles besprochen®, hérte
er einen Mann brummen, dessen Tonfall
thn als Granden auswies. ,Du reist heute
Abend noch ab.”

langen Bart und Zopfen, die
ihm iiber die Schulter fielen.
Fiir einen Moment fragte sich
Rafiro, warum man diesem
Barbaren hier ein Denkmal setz-
te, dann schiittelte er den Ge-
danken ab. Er war nicht hier,
um den Kunstgeschmack des
Hausherrn zu hinterfragen,
sondern um nach Hinweisen
zu suchen.

Sich nihernde Schritte er-
mahnten thn, nicht zu unauf-
merksam zu sein. Rasch duck-
te er sich in den Schatten hin-
ter der Statue und wartete ab,
bis der Gardist an thm voriiber-
gegangen war, che er sich wieder
aufrichtete und sich umschau-
te. Von nun an musste er sich
aufsein Gespiir verlassen und
aufdas, was er der Zeichnung
seiner Auftraggeberin hatte ent-
nehmen kénnen. Er schlich
weiter, lauschte an der nichs-
ten Tiir und 6ffnete sie, als er
nichts horte. Ein Salon, verlas-
sen, nur der Wind lie3 die Vor-
hinge sanft schwingen.

Bei der dritten Tiir wurde er
fiindig. Es handelte sich offen-
sichtlich um ein Arbeitszimmer.
Ein michtiger Tisch mit ge-
schnitzten Lowenkopfen be-

Ichsoll also Lolonna sagen, dass
Thrihm Sylla versprecht, wenn er
Euch seine Leute zur Verfiigung
stellt?™ Rafiro konnte das Grin-
sen formlich horen. ,Unser
Kiptn ist ein misstrauischer
Mann. Woher soll er wissen, dass
Ihr nicht auch thn am Ende be-
triigt? Thr seid nicht dafiir be-
kannt, sonderlich ... entgegen-
kommend zu sein.”

.Ich habe wenig Interesse an die-
sem Piratennest”, erwiderte der
Grande scharf. ,Lolonna soll froh
sein, dass ich thm dieses Angebot
mache. AuBlerdem ... ist es fiir
thn von Vorteil, wenn bestimmte
Personen verschwinden. Er weil3
sicher, dass einige Summen im Rat
fordern, ihn zu fassen und fiir sein
eigenmichtiges Vorgehen hinzu-
richten. Richte ihm aus®, Stoff ra-
schelte und zeigte an, dass der
Grande sich bewegte, , dass wir
die gleichen Gegner haben, de-
ren Kopfe wir beide gerne aufge-
spieBt auf den Mauern des Sil-
berbergs sehen wiirden. Dein
Kiptn wird es nicht bereuen.”
+Gut... Abereine Sache wird ihn
sicher noch interessieren.” Der an-
dere sprach gedehnt, als wolle er
sich Zeit lassen, um die Worte des
Granden zu iiberdenken. ,Was

herrschte den Raum, dahinter

habt Ihrvor, wenn es soweit ist.*

ein Sessel, der Platz fiir zwei oder
gar drei Mann geboten hitte.
Rafiro lichelte zufrieden, wiih-

Generalissimus Oderin du Metuant
Generalprifekt Al'Anfas

Erneut raschelte Stoff, ehe der
Grande wieder sprach. ,Ich wer-
de diesen elenden Rat auflosen

rend er die Ttir hinter sich schloss und durch
das Zimmer huschte. seine Auftraggeberin
hatte wahrlich gut daran getan, ihn aus-
zuwihlen. Wenn irgendwo Hinweise zu
finden waren, dann hier.

Rasch streifte er sich die Lederhandschuhe
mit den verstirkten Fingerspitzen tiber, die
er fiir solche Fille immer dabei hatte, und
klopfte vorsichtig die Unterseite des Tischs
ab. Granden liebten Geheimficher, doch
dieser Hohlraum war nicht einmal gut ver-
steckt, stellte er mit einem Anflug von Ent-
tiuschung fest, wihrend er sich hinhockte
und den Mechanismus niher in Augen-
schein nahm, soweit es in der Dunkelheit
moglich war. Es war ein raffiniertes Schloss,
vermutlich Zwergenarbeit, aber nicht gut
genug fiir thn. Mit der Linken klaubte er
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tignahm ersic heraus und dffnete sie. Pa-
piere, verschen mit einer unruhigen Hand-
schrift, die er ohnehin nicht lesen konnte.
Seine Auftraggeberin wiirde vermutlich
mehr damit anfangen kénne. Kurzent-
schlossen stopfte Rafiro die Papiere unter
sein Hemd und verschloss das Geheimfach
wieder.

Ein Gerdusch lief ithn innehalten. Reglos
stand er da und lauschte. Stimmen, die
niherkamen! Rasch kauerte er sich in den
Schatten des Tischs, doch die Schritte gin-
gen vorbei, dann schlug wieder eine Tiir,
und nun hérte er sie ganz deutlich. Sie
waren im Nachbarzimmer, gleich hinter der
Verbindungstiir! Rafiro spiirte, wie sein Herz
einen Sprung tat. Vielleicht hatte er mehr
Gliick als erwartet.

und dafiir sorgen, dass es niemand mehr
wagt, jemals einen Zornbrecht auch nur
schief anzuschauen®, sagte er, und seine
Stimme klang schneidend. ,\Wir brauchen
keine zwolf untereinander zerstrittenen
Ratsmitglieder, wir brauchen eine starke
Hand. Und cin Biindnis mit deinem
Kiptn, das beiden Seiten Vorteile einbringt.”
Der andere antwortete noch etwas, doch
Rafiro hatte genug gehért. Thm schwindel-
te bei der Vorstellung, was er dort eben be-
lauscht hatte, aber es war mehr als genug,
um sich seinen Beutel Dublonen redlich zu
verdienen. Jetzt musste er die Villa nur noch
verlassen, che es hell wurde, und dann
schleunigst verschwinden

Als er sich umdrehte, stand vor ihm eine
Frau. Schwarze, flieBende Gewinder um-
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spielten thren Kérper, und ihr Gesicht lag
hinter einer schwarzen Tuchmaske vorbor-
gen. Noch wihrend Rafiro sich fragte, wie
es geschehen konnte, dass er sie nicht ge-
hort hatte, spiirte er eine weitere Bewegung
hinter sich. Er wollte herumfahren, doch
dann traf etwas seine Schlife und ein jiher
Schmerz durchzuckte seinen Kopf. Thm
wurde schwarz vor Augen.

Er wachte davon auf, dass ihn ein helles
Lichtblendete. Unwillig wollte er es beiseite
schieben, doch seine Hinde waren gefes-
selt.

Getesselt! Die Dokumente!

Er fuhr hoch, doch jemand versetzte ihm
einen Stof gegen die Brust, sodass er wieder
zurlicksackte.

.Eristwiederbei Sinnen, Don Nareb®, hérte
er eine Frauenstimme sagen, und ihm war,
als gefriere das Blut seinen Adern. Don
Nareb ... Zornbrecht ... Er hatte versagt ...
Erwarverloren.

Neben ihm raschelte Stoff, dann fiihlte er
sich grob hochgerissen und mit dem Ge-
sicht voran zu Boden gestofien. In einem
Anfall von Kithnheit wagte er den Kopfzu
heben und blinzelte in das Licht der Kan-
delaber, die die Kammer erhellten.

Neben thm stand eine schwarzgekleidete
Gestalt, die Hand auf einen Dolchknauf
aufgestiitzt und das Gesicht hinter einem
Tuch verborgen. Thre Haltung schien lds-
sig, doch Rafiro ahnte, dass sie jede seiner
Bewegungen registrierte, bereit, ihm die
Wafte in den Riicken zu stoBen, sollte er
einen Fluchtversuch wagen. Dann fiel sein
Blick auf die massige Gestalt, die auf einer
seidenbezogenen Liege ruhte, nur mit ei-
nem Morgenmantel bekleidet, und doch
nicht weniger furchteinflé6fend. Nareb
Zornbrechts blanker Schidel glinzte im
Licht der Ollampen, und der Blick, mit
dem er Rafiro mab, liel3 seinen Hals eng
werden. Der Liwe taxiert seine Beute, schoss
ihm durch den Kopf, und ihm wurde mit
einem Mal bewusst, dass er diese Nacht
nicht iiberleben wiirde.

Wer schickt dich?* Zornbrechts Stimme
klang ruhig, zu ruhig.

Rafiro schluckte, fuhr sich mit der Zunge
tiber die Lippen, e¢he er den Hals ein wenig
reckte. Zumindest jetzt wiirde er noch
cinmal Haltung zeigen, beweisen, dass man
thn zu Recht den Besten genannt hatte.
Was hitte er dafiir gegen, Valina wenigstens
noch einmal zu sehen. ,, Tétet mich, wenn
Thr mogt”, presste er hervor. ;Aber ich wer-
de nichts sagen.”

wNicht?* Zornbrechts Mund verzog sich zu
einem breiten Grinsen und lie die Opal-
zihne aufblitzen. ,Das haben schon viele
gesagt. Aber wie du willst.” Ein bosartiges
Funkeln trat in seine Augen, als er sich ein
Stiick vorbeugte und Rafiro nun
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geradewegs ins Gesichtblickte. , Loyalitit
ist eine schlechte Eigenschaft, wenn man
es nicht geschafft hat, sich frith genug auf
den Weg tiber das Nirgendmeer zu machen.
Doch das wissen meine Leute zu verhin-
dern. Vielleicht sollte ich selbst versuchen,
wie weit deine Loyalitit geht. Ich habe ge-
hért, dass Utulas sehr widerstandsfihig sei-
en, wenn es darum geht, Schmerzen zu er-
tragen. Es wird lange dauern ... und am
Ende wirst du betteln und flehen, dass wir
dir deine armselige Geschichte glauben ..."

Im ‘Dschungel,
i der dhe der Stadt

Tsaiane Ulfart verharrte regungslos. Thre
Nasenfliigel hoben sich, als nihme sie Wit-
terung auf, und tatsichlich war es auch so.
Raubtiere stanken, und man konnte sie rie-
chen, wenn sie dicht genug heran waren.
Langsam, ohne eine unnétige Bewegung,
hob sie den Kopfund lief den Blick durch
das Astgewirr iber sich wandern. Dort oben
musste er irgendwo sein, der Jaguar, Kama-
lug, wie ihn ihre abergliubischen Triger
nannten. Es war gut gewesen, sie zuriick
zu lassen und sich alleine auf diese Jagd zu
begeben, auch wenn ihre Vertrauten sie
zuriickzuhalten versucht hatten. Doch
wenn es etwas gab, wo sie Ruhe und Erho-
lung fand, dann war es die Jagd, doch nicht
wie andere Granden mit einem gewaltigen
Gefolge und auf dem Riicken eines Ele-
fanten, sondern allein und zu Fup.
Wieder hérte sie dieses Rascheln und folgte
mitden Augen der Bewegung. Dortsal3 er,
keine fiinf Schritt von ihr entfernt aufeiner
Astgabel. Er hatte sie ebenfalls gesehen. Sein
Schwanz zuckte unruhig hin und her, die
Liufe leicht gebeugt, bereit zum Sprung.
Tsaiane hob langsam die Armbrust. Sie
wusste, dass es nun nur noch darum ging,
wer die stirkeren Nerven hatte, doch sie
gedachte nicht, diesen Kamptzu verlieren.
Sie hatte keine Angst; zu oft schon hatte sie
dem Tod ins Auge geblickt. Es bedurfte
mehr als eine hungrige Raubkatze, um sie
aus dem Weg zu riumen.

In dem Moment sprang der Jaguar los. Tsai-
anes Finger kriimmte sich um den Abzug,
dann warf sie sich zur Seite und entging
um Haaresbreite den Klauen, die ihren Hals
aufreifen wollte. Hastig rollte sie sich ab
und kam wieder auf die Beine, riss ithren
Dolch heraus, doch das war nicht mehr
notig. Die Raubkatze zuckte noch einmal,
dann lag sie still.

Tsaiane schickte ein kurzes Dankgebet zu
Phex und Firun und niherte sich dann
vorsichtig dem Kadaver. Wenn doch alle
Raubtiere so leicht zu erlegen waren wie
dieses, das die Mohaha als ihren héchsten
Gott verehrten. Doch der Dschungel der

Stadtwar anders, gefihrlicher, und um ei-
nen Lowen zu erjagen bedurfte es mehrals
einen Armbrustbolzen.

Lange war sie sich unschliissig gewesen, ob
der Lowe wirklich die gefihrlichste der vie-
len Bestien waren, die auf dem Silberberg
hockten, einander belauerten und nun auf
eine Gelegenheit warteten, im Zuge der
Unruhen, die von Mond zu Mond zuneh-
men, ihre Widersacher auszuschalten. Lan-
ge Zeit hatte es ausgeschen, als habe der
Léwe schwer an den Wunden zu tragen,
die ihm durch die Seeschlacht beigefiigt
worden waren. Doch der Lowe war niemals
zahnlos gewesen, und wihrend sich ande-
re in Sicherheit wiegten, bereitete er seine
nichsten Schritte vor. Tsaiane hatte ithn
beobachtet, und was sie herausgefunden
hatte, hatte sie mehr beunruhigt als alle
Aufstinde der Fana zusammen.

Mit getibten Handgriffen packte sie den
schweren Schidel des Jaguars und zog ihn
ein Stiick beiseite, um ithre Armbrust zu
bergen. Bedichtig tiberpriifte sie die Me-
chanik und nickte zufrieden, als alles ein-
wandfrei funktionierte. Dann zerrte sie den
Kadaver so weit zur Seite, dass sie den Bol-
zen erkennen konnte, der sich zwei Hand-
breit unterhalb des Schidels in den Hals
gebohrt hatte. Ein sauberer Schuss, stellte
sie fest. Wahrscheinlich hatte er die Luft-
rohre des Tieres durchtrennt und auch die
Adern getroffen, dem Blut nach zu urtei-
len, das in einem Sturzbach aus der Wun-
de trat, nachdem sie den Bolzen herausge-
zogen hatte.

Mit einem leisen Fluch richtete Tsaiane sich
aufund betrachtete die sich immer schnel-
ler ausbreitende Blutlache. Hoftentlich lie3
sich das Fell reinigen, sonst war die Katze
umsonst gestorben. Doch das sollte die Sor-
ge ihrer Triger und Priparatoren sein, die
sich gleich auf den Weg machten mussten,
um den Kadaver zu bergen, che sich ande-
re Raubtiere daran giitig taten.

Sie klaubte ein Stiick Kreide aus der Giir-
teltasche und begann, die Biume zu mar-
kieren, withrend sie sich auf den Riickweg
machte. Es tut gut, fiir einen Tag die Enge
der Stadt zu verlassen, und doch schweif-
ten ihre Gedanken immer wieder dorthin
zuriick. Wenn sie zuriick war, wiirde sie er-
fahren, ob der Utulu erfolgreich gewesen
war. Sie hatte lange gezdgert, diesen Schritt
zu gehen, doch Zornbrecht liel ihr keine
andere Wahl, seit sie herausgefunden hat-
te, dass er hinter dem Riicken des Rats Kon-
takte nach Charypso pflegte. Die Gotter
allein mochten wissen, was der alte Lowe
im Schilde fiihrte, aber sie war sich sicher,
dass es nichts Gutes bedeuten konnte.
Der Weg zuriick erschien ithr deutlich kiir-
zer als der Hinweg, doch das war immer
so, schlieBlich musste sie sich nicht mehr
bemiihen leise zu sein. Ihre Triger hatten
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am Vorabend am Rand des Dschungels cin
kleines Lager eingerichtet und hockten nun
um ein Feuer herum, sprangen aber sofort
auf, als sie sie erblickten.

SAufl Im Wald liegt Beute!®, rief Tsaiane
gut gelaunt und warf ihrem Jagdmeister,
einem bulligen, tulamidischen Freigelasse-
nen, das Kreidestiick zu.

»Der Weg ist markiert. Beeilt euch, sonstist
das Fell ruiniert.”

Der Jagdmeister bellte ein paar Befehle, und
kurz darauf machten sich die Triger auf
den Weg in den Dschungel. Tsaiane legte
ihre Waffen ab und schiittelte ihr Haar aus,
che sie zu ithrem Zelt hiniiber ging.

,Oh, Donna Tsaiane, gut, dass Thr zuriick
seid!" Belina, ihre Sekretiirin, sprang bei
threm Eintreten von ithren Schreibarbeiten,
die sich immer bei sich fiihrte, aufund neig-
te hastig den Kopf. \Wir haben Euch schon
erwartet.”

wIch war doch gar nicht lange fort™,
schmunzelte Tsaiane und liel3 sich aufei-
nen Klappstuhl fallen.  Also, was gibt's?*,
fragte sie in einem betont lissigen Tonfall.
+Eswar ein Bote hier®, sagte Belina zoger-
lich. ,Und er hat das hier gebracht.” Sie
deutete auf ein quadratisches Kistchen aus
Mohagoni, das aufeiner Ecke des behelfs-
mifigen Schreibtischs stand.

+Ein Bote?" Tsaiane runzelte die Stirn.
~Hast du die Kiste schon gedttnet?”
Belina schiittelte den Kopf. ,,Soll ich es jetzt
tun’*

»Nicht nétig”, murmelte Tsaiane. Sie er-
hob sich und trat an den Tisch. Zogerlich
legte sie beide Hinde auf das Holz, liebe-
voll fast. Wer sollte sie hier schon aufsuchen,
geschweige denn ihr etwas zuschicken? Sie
erwartete keine Nachrichten auBer den
Utulu, und fiir ein Attentat war es viel zu
plump. Eine bése Ahnung beschlich sie.
Entschlossen éftnete sie den Riegel und
klappte den Deckel auf.

Das gebrochene Auge starrte an ithr vorbei
ins Leere, anstelle des anderen klaftte nur
noch eine leere Augenhdohle, und sie brauch-
te einen Moment, bis sie in dem schmerz-
verzerrten, verstimmelten Etwas das hiib-
sche Gesicht des Utulus wiedererkannte,
der ihr zuversichtlich zugezwinkert hatte,
ehe er in den Schatten der Schatten der
Stadt verschwunden war.

+Nun gut, Zornbrecht®, zischte sie, mehr
zu sich selbst als zu Belina, die fassungslos
neben ihr stand, die Hinde vor den Mund
geschlagen.

Wenn du meinst, mir drohen zu kénnen,
dann hast du dich verrechnet. Nicht mit
mir!*

Sie fuhr herum und wandte sich an Beli-
na. Wir kehren zurtick. Sofort!", befahl sie
scharf. . Wenn er den Krieg will, dann kann
erihn haben. Zeigen wir dem Lowen, dass
wir bereit sind fiir die Jagd.”
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Port Corrad,
am Randc des Imperioms

Oderin du Metuant stand am Fenster und
blickte hinaus auf den Hof. Sein Blick glitt
tiber die jungen Rekruten, die soeben auf
Kommando thres Ausbilders hin angetre-
ten waren und nun strammstanden, die
Gesichter rot vor Eifer und Hitze. Zwei
Stallknechte bemiihten sich vergeblich, den
allgegenwiirtigen Staub von den Steinplat-
ten zu fegen, withrend zwei altgediente
Offiziere in ein Gespriich vertieft hintiber
zur Messe schlenderten, aufblickten, als sie
ihn am Fenster bemerkten, und ehrfurchts-
voll griifiten, che sie ihren Weg fortsetzten.
Hinter ihm riusperte sich der Besucher,
doch Oderin wartete noch einen Moment,
ehe ersich wieder umdrehte und die Arme
vor der Brust verschriinkte. ,Ihr erwartet
tatsiichlich eine Antwort?", stellte er niich-
tern fest.

Der Angesprochene zégerte, nickte dann.
+Mein Herr, Seine Hoheit Don Goldo Pa-
ligan der GroBartige, befahl mir zu war-
ten, bis ich Euer Wort habe. Ich werde Euch
tiglich aufsuchen und erneut fragen, wenn
Euch das lieber ist™, fligte er rasch hinzu,
als sei dies eine Drohung.

Oderin schmunzelte leicht, dann loste er
die Arme und trat an seinen Schreibtisch,
der trotz der gewaltigen Mengen an Akten
und Papieren stets akkurat aufgerdumt war.
.Dann richtet Seiner Hoheit Don Goldo
Paligan dem GroBartigen aus, dass ich mich
durchaus meiner Pflichten entsinne. Und
der Weisungen, die der Ratan mich ausge-
geben hat.” ErlieB sich hinter dem Schreib-
tisch nieder und deutete auf die Aktenber-
ge. Ich bin Soldat, und ich bin es gewohnt,
Befehle auszufithren. Mein Befehl lautete,
hier fiir Ordnung zu sorgen, und das ge-
denke ich auch zu tun.”

LAber Don Goldo ..."

»Don Goldo bittet mich, fiir ihn Partei zu
ergreifen, um ihn vor dem Zorn des Mobs
zu schiitzen®, unterbrach ihn Oderin briisk.
So hatte es der Botschafter zwar nicht aus-
gedriickt, und es war thm deutlich anzuse-
hen, dass ihm die direkten Worte unange-
nehm waren, aber Oderin gedachte nicht
ithn zu schonen. ;Meine Befehle habe ich
vom Hohen Rat erhalten, und nur diesem
bin ich Rechenschaft schuldig. Wenn Don
Goldo also wiinscht, dass ich gegen die
Erhebungen vorgehe, dann soll er den Rat
iiberzeugen, mich nach AlI'Anfa zu rufen.
Solange habe ich hier eine Aufgabe zu ver-
richten, die meine ganze Kraft und Auf-
merksamkeit erfordert.” Er erhob sich und
nickte knapp. . Ich fordere Euch daher auf]
jetzt zu gehen und mich meine Arbeit ma-
chen zu lassen.”

MWenn Ihr meint... dann ... werde ich Don
Goldo das so ausrichten®, murmelte der

Bote und erhob sich ebenfalls. \Mége der
Rabe Euch geleiten, Generalprifekt”, nick-
te er einen siuerlichen Gruf, ehe ersich in
einer theatralischen Geste abwandte. Die
Ttirschlug hinter ihm ins Schloss.
Warum habt Ihr abgelehnt?*

Oderin verzog die Mundwinkel und schaute
zu seinem jungen Adjutanten hiniiber, der
die ganze Zeit stumm neben der Tiir aus-
geharrt und dem Gesprich gelauscht hat-
te. Ein vielversprechender Bursche, dessen
Vater sich bereits unter Oderin im Khom-
krieg hochgedient hatte —und ihm mit Blut
und Seele ergeben.

JIhr hiittet die Moglichkeit gehabt, zuriick-
zukehren und den Granden zu beweisen,
wie sehr sie auf Euch angewiesen sind®,
fuhrer cifriger fort und trat an den Schreib-
tisch. ,Sie hiitten Euch wieder chren miis-
sen, so wie sie es damals getan haben, nach
dem Wiistenkrieg!*

»Und mich wenige Monde spiter an einen
noch entlegeneren Ort fortgelobt”, erwiderte
Oderin knapp. ,Die Granden benutzen,
solange es ihnen zum Vorteil gereicht, und
sie werfen weg, was sie nicht mehr brau-
chen.” Sie brauchen Euch doch aber!*
.Goldo Paligan meint, mich zu brauchen.
Und ich bin mir sicher, dass es ihm nicht
nur darum geht, gegen den Pébel vorzuge-
hen. Ich lasse mich ungern zwischen den
Fronten aufreiben, wenn ich anderswo drin-
gender gebraucht werde.”

»Und was werdet Ihr nun tun?*

.Das, was ich dem Boten schon gesagt
habe. Meine Arbeit.” Oderin wies auf den
Stapel Akten. ,,Und genau das solltest du
nun auch tun. Ich brauche die Berichte von
dem Vorstol} gegen die Viehriuber.”
.Jawohl, Generalsprifekt.”, murmelte der
Junge und griiBte hastig, ehe er sich ab-
wandte und ging, bemiiht, sich seine Ent-
tiuschung nichtallzu deutlich anmerken
zu lassen. Oderin wartete, bis er verschwun-
den war, dann liel3 er sich wieder hinter
dem Schreibtisch nieder, nahm eine Akte,
klappte sie auf, und legte sie anschliefend
wieder beiseite. Nachdenklich starrte er auf
den Stuhl, auf dem der Bote Platz genom-
men hatte. Ein Hauch seines Duftwassers
stand noch in der Luft, eine Ahnung vom
Luxus und Dekadenz.

Es war gut, wenn sich herumsprach, dass
er nicht daran dachte, sich einzumischen,
dachte Oderin zufrieden und schlug die
Akte erneut auf. Das verschaffte ihm Zeit,
und Zeit war alles, was er brauchte. Doch
das konnte er dem Adjutanten gegeniiber
nicht fallen lassen. ohne dass es bald durch
ganz Port Corrad ging und dartiber hinaus
bis nach Al'Anfa. Zeit und Geduld. Letz-
teres hatte er in den vergangenen Jahren
schmerzlich lernen miissen, doch nun war
er bereit zu warten. Den Rest wiirden die
Raubtiere von selbst erledigen, wenn sie erst
tibereinander herfielen.

Heike Wolf
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»INolzauge, sel wachsami«

Tgan Trappenfeld coneut unterwegs in hichster Gefahr

PERAINEFURTEN. Die Schwarzen Lande!
Reiche des Schreckens und der ScheuB3-
lichkeiten! Daimonide! Gewaltherrscher!
Pfuhl der Unheiligkeiten! Und
mittendrin und unerschrocken: unser
Schreiber Igan Trappenfeld, der diesmal
von einer leibhaftigen Begegnung mit ei-
nem schwarzen Zauberer berichtet,
der den braven Biirgern nicht
einmal im Traum auflauern diirf-
te, ohne sie mit Schlagfluss in Bo-
rons Hallen zu schicken! Lest sei-
nen Bericht!

Wer von den Wundern und Schre-
cken dieser Welt erzihlen will, der
muss sie mit eigenen Augen gesehen
haben.” Wieviele Jahre ist es her, dass

Norden geritten: Der Osten Weidens war
mein Ziel, genauer gesagt Golderhelds Stei-
ge in der Bollinger Heide, jener gefahren-
umwitterte Passweg tiber die Schwarze Si-
chel, der einen — ist man nicht achtsam —
entweder in Lessankans Rachen oder nach
Burg Ehrenstein im Tobrischen fihrt, wo
der ‘Dunkle Her-
zog Arngrimm von
Ehrenstein derzeit
herrschen soll. Und
Letzteres war ge-
nau mein Ziel! Aber
es sollte alles ganz
anders kommen —
wie so oft auf mei-
nen Reisen ...

Ich war stets heim-

ich meinen groBen Mentor Yangold
di Lazaar diese Worte hatte sagen
horen? Es muss zwanzig Jahre her sein, im
Morgengrauen des GroBen Orkensturms,
zu einer Zeit also, als ich noch grofie Augen
machte und er selbst noch jung und voller
Tatendrang war. Als sich solche Dinge leicht
dahersagen liefen. Dann kamen die
Schwarzpelze. Und dann kam Borbarad.
Und Yangold mittendrin. Er hat es alles
gesehen —und wurde nicht miide, uns da-
ran teilhaben zu lassen.

So gab es auch fiir mich kein Zuriick, als
mich Baltram von Liepenberg, seines Zei-
chens Leitender Redakteur des Aventuri-
schen Boten, fragte, ob ich nicht bereit wire,
mich etwas an den Grenzen der Schwar-
zen Lande umzusehen — nach allem, was
dortin den letzten Monden geschehen war.
Ich hatte meinen Rucksack von der letzten
Reise noch nicht einmal ausgepackt, da war
erauch schon wieder geschultert! Ein Aben-
teuerbericht von den Umtrieben in den
Schwarzen Reichen — wer hatte nicht
schon davon getriumt!

In dic Schwarze Sichel

Gareth lag schnell hinter mir, auf meiner
treuen Stute Strella tlog ich kurz vor den
Namenlosen Tagen der Wildermark und
den Ruinen Wehrheims entgegen. Nach-
dem ich nach einer hitzigen, aber sehr
gliicklichen Boltan-Partie gegen Leomar
vom Berg freie Passage erhalten hatte (hiit-
te ich verloren, wiirde ich vermutlich noch
heute, in Ketten gelegt, heroische Balladen
auf den hart gewordenen Séldnerfiihrer
und einstigen Reichsmarschall dichten
miissen), war ich im neuen Jahr weiter nach
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lich und verdeckt
gereist, und recht
bald, noch aufwestlicher Seite der Sichel,
in die Nihe der diisteren Burg Nalgardis
geraten, die ich zunichstin einiger Entfer-
nung zu umgehen versucht hatte, um den
Hischern Arngrimms nicht sofort in die
Finge zu laufen.' Von einem schmalen Grat
aus konnte ich aber einige Tage die Feste
aus der Ferne beobachten —und es liel mir
wirklich das Herz gefrieren. Nachts stiegen
gefliigelte Didmonen von den Zinnen und
landeten vor den Toren. Schauriges fahles
Licht fiel aus den Turmfenstern, unheimli-
che Klidnge stiegen in die auch im Sommer
eisig kalten Weiten des dahinter thronen-
den Sichelgletschers. Tagsiiber sah ich Ge-
stalten, manche bewaffnet, andere in dunk-
len Kutten gekleidet. Manchmal hielt ein
schwarzer Karren vor den Toren, Kisten
wurden entladen, oder ein einzelner Reiter
verlief in niederhollischem Ritt die Burgin
Richtung eigentlich unpassierbarer Berg-
hiinge.

Fasziniert von all dem Treiben wurde mir
erstjetzt bewusst, dass ich — obwohl noch
nicht wirklich in den Schwarzen Landen
—bereits mehr sah, als ein Lebender sich zu
erhoffen vermochte. Und so wollte ich mehr
dartiber wissen, was hier vor sich ging —ja,
ich beschloss, mich irgendwie in das ver-
schwérerische Treiben zu mischen. Jetzt, im
Nachhinein, war es natiirlich ein reichlich
tollkithner Entschluss, aber ich spiirte, dass
es nicht mehr genug war, die Dinge nur
mit eigenen Augen zu schen.

Die Burg befindet sich seit Herbst 1026 BF in der Gewalt
Transysiliens, siche auch Aventurischer Bote 101, Seite 23
und die Spiclhilfe Schild des Reiches. Seite 84. XXX

‘Damon unter D amonen

So nahm ich meine dunkelgraue Reisekut-
te herbei und schwiirzte sie iber mehrere
Tage mitdem Rub meines kleinen Lager-
feuers. Aus Reisigzweigen fertigte ich lange
Klauen, die ich mit ebenfalls geschwirz-
tem Verbandszeug an meinen Hiinden be-
festigte. Mein Gesichtverdeckte ich mitei-
ner Maske aus Baumrinde, so dass ich —
zumindest in der Dunkelheit —erscheinen
musste wic ein lebendiger Baumdimon, von
denen man immer wieder in der Wilder-
mark und aus den Schwarzen Landen hor-
te. Und alsdann schlich ich mich in der
nachfolgenden Nachtim Schutze der Dun-
kelheit zu der dimonischen Gebirgsfeste.
Holzauge, sei wachsam, dachte ich nur noch
bei mir.

Dann hatte ich auch schon die Burg er-
reicht—aufder wie in jeder Nacht geschif-
tiges Treiben herrschte. Unheimliche Ge-
stalten — Soldner, Versklavte, Ddmonen —
gingen ein und aus, beobachtet und diri-
giert von einem Magier in einer schwarzen
Beschworerrobe. Neben diesem stand ein
gewaltiger Hauptmann, der mit lauten
Kommandos die Leute vorantrieb. Die meis-
ten waren damit beschiftigt, unzihlige
Kisten aus der Burg einen schier endlosen,
mit Fackeln gesiumten Bergpfad hinauf
zum Gipfel eines der nahestehenden Berge
zu ftihren. Dort oben konnte ich einen Stein-
kreis erkennen, der finster im Mondschein
stand.

Ich fasste mir mein aufgeregt schlagendes
Herz und sprang geschwind hinter einem
Fels hervor. Nun stand ich mitten unter
thnen, und — bei den Géttern — niemand
unter den unheiligen Gesellen nahm
bislang Notiz von mir. Zum Schein machte
ich mich an einer herrenlosen Kiste zu
schaffen, versuchte aber, einige Worte auf-
zuschnappen.

Gerade hérte ich den Magier, der mit dem
Riicken zu mir gewand stand und einen
Zauberstab mit cinem beinernen Geierschi-
del in seiner linken Hand trug, zu dem
Hauptmann etwas sagen wie ,Fiinf Jahr-
hunderte sind tiber diesen Kontinent ge-
kommen, seit ich auf diesem Gipfel dort
stand und auf die Welt blicken konnte.” Er
deutete dabei hinauf zum Berg. ,Habt Ihr
Euch je Unsterblichkeit gewiinscht, Haupt-
mann? Esisteine schwere Biirde. Wollt Thr
daran teilhaben?* Dieser jedoch brummte
nur zuriick: . Ihrseid ein arroganter, ekeler-
regender Zeitgenosse, Balphemor.™
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Balphemor von Punin! Wenig hatte man
bislang von dem unheimlichen Finsterling,
der einst in Galottas Diensten gestanden
haben soll, gehort, und doch rankten sich
schaurigste Legenden um ihn. Gerade woll-
te ich niher heranschlicht, um mich verge-
wissern, dass ich mich verhért hatte, was
das Alter des Finsterlings betraf] stief3 ich
plotzlich mit meinen Reisigklauen gegen ei-
nen fauligen Wasserkrug, der scheppernd
aufeiner der Kiste zerbrach. Plotzlich rich-
teten sich alle Augen auf mich —auch die
Balphemors!

Da erst verstand ich, welchen Michten ich
hier leichtfertig mein junges Leben hinge-
geben hatte. Starr vor Schreck stand ich
dort, in meiner ruligeschwiirzten Reisero-
be, die holzerne Maske vor dem Ge-
sicht, mit Klauenfingern aus toter
Zweigen!

Der finstere Magus in der goldbe-
stickten schwarzen Tunika aber
schrittin einer seltsam stockigen Be-
wegung — schnell und doch unge-
lenk, fast steif — auf mich zu, unc
jetzt beleuchtete ihn das fahle Mond-
licht deutlicher. Ein Schauer fuh
iber meinen Riicken bis zu den Fer
sen, nach vorn zu den Zehen unc
schlug dann geradewegs hinaufir
meinen Magen. Denn noch mehral.
nur der erste Eindruck waren wahr
lich seltsam an thm: Sein hageres Ge
sicht, das von einer seltsamen Knor-
rigkeit tiberzogen schien, hatte si-
cher nicht mehr als vierzig Som-
mer gesehen, und doch wirkte er
alterslos, uralt, eben von einer Aur:
der Unsterblichkeit. Seine schwarz

Tunika war erschien wie aus eine
anderen Zeit, die wirren langen Haa
re und der altmodische Fadenbart lie
fien ihn beinahe wie einen altbospa
ranischen Zauberer wirken.

Wer hat dich herbeigerufen?”, frag
te er mich mit knarrender, an da
Stohnen von Asten im Wind gemah
nenden Stimme. Weitere Scherge
traten mit Fackeln auf mich zu. I..
meiner Verzweiflung brachte ich nichts an-
deres zu Stande, als mit so tiefer und krich-

zender Stimme wie es mir nur méglich war,
etwas wie ,,Orgo’ochach® herauszupressen
und dann sinister meine Reisigklauen aus-
zuspreizen und etwas vor mir umherzufiih-
ren. Zum Glick verdeckte die Holzmaske
mein schweiBiiberstromtes Gesicht.

Seine Mundwinkel zogen sich —war es ein
Quietschen oder Schaben, das ich in die-
sem Moment horte? — skeptisch nach
unten, und er starrte mich mit seinen Au-
gen an. Noch nie, ich schwére es bei den
Gaottern, habe ich in solch grausigen Au-
gen blicken miissen. Sie sahen aus ... ich
kann es nicht anders beschreiben als ver-
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holzte Geschwiire, die an Astlocher ge-
mahnten — und genauso starrten sie auch.
Fast schien es mir, als hitte man diesen
Menschen nicht aus Fleisch und Blut, son-
dern aus giinzlich anderem Holz geschnitzt!
Plotzlich deutete er, immer noch starrend —
aber ich wusste gar nicht mehr zu sagen, ob
er wirklich mich mit seinen verholzten Pu-
pillen-Geschwiiren anblickte —, mit seinen
diirren, lange und recht verknoteten Fin-
gern in meine Richtung.

MWelcher Domine ist diese Sphirenkreatur
entsprungen’”, knarrte seine Stimme. ,,Ich
kenne sie aus keinem Buch! Willst du mich
verhohnen, Knechter der Wildnis und Ver-
derber des Handwerks?*

Eine Sphirenkreatur?! Verderber der Wild-

nis? Hektisch blickte ich mich um, bereit
zum Sprung, dem Didmon auszuweichen!
Doch hinter mir erkannte ich nur leere

Dunkelheit.

Als ich mich wieder, reichlich verwirrt, dem
unheimlichen Magier zuwandte, hatte sich
dieser bereits direkt vor mir aufgebiumtund
vollfithrte mit seinem Geierschidel-Stab
wirre Gesten in der Luft, die zu allem Schre-
cken eine geisterhaft leuchtende Spur hin-
terliefen.

Ehe ich mich versehen hatte, brannte ein
blau schimmernder Fiinfstern vor meinen
Augen. Im gleichen Moment deutete der
Magus seinen Stab mit Zorn in der Summe
auf mich:  Pentagramma Spirenbann!*,

donnerte es mitder Stimme eines zornigen
Trolls aus ihm heraus! '
Da raftte ich meine Robe und gab Fersen-
geld!

Sofort gellte hinter mir Alarmgebriill auf,
doch was hatte ich jetzt noch zu verlieren?
Einer der finstersten Schwarzmagier der
Schwarzen Lande hatte soeben versucht,
mich zu exorzieren! So sprang ich zwischen
den Felsen den Abhang immer weiter hin-
ab, Kriippelkiefern, Gersll oder einem plétz-
lichen Abgrund mehr mit Gliick als Ver-
stand ausweichend. Schon sirrten die ers-
ten Pteile und Bolzen rechts und links an
mir vorbei, ein magischer Feuerball schoss
durch die Nacht, verging aber in einem
spektakulidren Flammeninferno nur weni-
ge Schritt hinter mir.

Ich rannte, wie ich noch nie in mei-
nem Leben gerannt war, halb, dass
mein Herz vor Panik schlug, halb vor
wahnwitziger Freude, dem grofien
Balphemor von Punin, dem Schre-
cken von Yol-Ghurmak einen solchen
Streich gespielt zu haben! Auch
wenn mir spiter keiner diese Ge-
schichte glauben wiirde und mich
einen ‘Parzalon’ schimpfte —das war
mirin diesem Moment einerlei, denn
dortoben bei der finsteren Burg stand
Balphemor und sah einen Dimon
seinem Bannzauber entkommen!
Das allein war schon alle Schrecken
wert gewesen!

Triomph iiber Balphemor:

Als ich wieder bei meinem Rastplatz
angekommen, die Robe halb zer-
schlissen, die Astklauen verloren, die
Maske aus Baumrinde halb zerbro-
chen, schwang ich mich auf Strella
und gab ihr die Sporen! Keinen Au-
genblick zu frith, denn schon sah
ich schwarze Reiter, die aus der Burg
schwirmten. Aber mein Vorsprung
war gut, und so génnte ich mir noch
einen letzten Blick auf den ziirnen-
den Meistermagus. Ich weil nicht,
was dieser dort oben an schrecklichen Pli-
nen vorantrieb oder welche uralten Schre-
cken er im Begriff war, aus der Vergangen-
heit ans Tageslicht zu fiihren, und ich kann
nur den Gottern danken, dass sie mein
Leben schonten und mich dieser Ungestalt
in Beschwérertunika entkommen liefen.
Aber ja, Balphemor, es wird nicht nur ei-
nen Igan Trappenfeld geben, der unverhoftt
deinen Weg und den all deiner Gleichge-
sinnten eines Tages kreuzt — und dann, ja
dann habe ich nur einen Rat fiir dich: Holz-
auge, sei wachsam! Denn die Unsterblich-
keit hdlt nur so lange an, bis man vom Le-
ben zum Tode beférdert wird!

MW
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(Eurtsztzung oon Seite 12

Nun ahnte ich, dass das Isbjérn Eisenzahn
sein musste, einer von Tulas Schiffsfithrern,
ein Mann, der seiner Herrin an Grausam-
keit nicht nachstand. Ein ehemaliger Skla-
ve, der seinem Herren die Kehle durchge-
bissen haben soll, ein Mann, der sein Leben
der Rache geweiht hatte und keine Gnade
kannte.

Marada aber winkte ab, sie stellte eine ge-

langweilte Miene zur Schau. ,Ich bin es

miide, mit dir zu plaudern und meine Zeit

zuvertindeln. Dein Name interessiert mich

nicht, ebenso wenig wie dein Ruf, mit dem

du zu prahlen miissen meinst. Was ist das

fiir eine Hetfrau, die Frauen und Minner

freien Herzens, die Gastung begehren, vor

ihrer Schwelle stehenlisst, wie gemeine

Knechter®

»So begehrst du denn Gastung?*, fragte

der Hiine.

.Das Wohl!*, bekriftigte die Hetfrau. , Ei-

nen Trunk und Gelegenheitvorzubringen,
was ich zu sagen habe, bei Travia und Swaf-
nir.

Da nickte der Mann zu meiner Uberra-
schung, und wie von Geisterhand schwan-
gen die Torfliigel der Halle auf. Mir aber
war nicht entgangen, dass er die GruBfor-
mel nicht erwiderte, und uns also Travias
und Swafnirs Schutz nicht entbot. Davon
unbeirrt schritt Marada voran, und ein
Dutzend von uns folgten ihr, wie wir es an
Bord vereinbart hatten, derweil die ande-
ren beim Schiff blieben. Das Herz klopfte
mir bis zum Hals, als ich die Pforte durch-
mal.

In der Halle war es dimmrig, und ein selt-
samer Geruch stieg mir in die Nase. Nicht
nach Torffeuer und Met, nach Mensch und
Vieh, wie man es von zu Hause kannte,
sondern nach Gischt und Tang, nach
Sturmwind und Nebel und nach noch vie-
lem anderem, das mir unvertraut war: siif}-
lich, dumpfund metallisch. Kithl war es in
Tulas Halle, dass die Kleider klamm wur-
den und all die Sommerwirme mir aus den
Gliedern wich. Wohl schloss Isbjérn die Pfor-
te nicht hinter uns, das Sonnenlicht riss ei-
nen hellen Pfad in die Dunkelheit, erleuch-
tete eine langgestreckte Feuergrube und Ti-
sche, die diese flankierten.

Vielleicht zwei Dutzend Minner und Frau-
en bevolkerten die Halle, die meisten blie-
ben dem Licht fern, andere niherten sich
und musterten uns abschiitzig. Sie sagten
nichts, weder ein Wort der Begriifiung, noch
einen Laut der Abscheu, stattdessen stell-
ten sie eine aufreizende Gelassenheit zur
Schau, die an Unverschimtheit grenzte.
Die Frauen und Minner trugen die Klei-
dung von Seeleuten, bewaftnet waren sie
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nicht. Ohne Ausnahme war thre Haut mit
verschlungenen Schnérkeln verziert, blut-
rot und schwarz: Zauberrunen! Auf Ar-
men, Brust und um die Leibesmitte wan-
den sich die Zeichen, bei den meisten aber
um die kahlgeschorenen Schiidel, wie Rei-
fen aus tanzenden Linien. Ich spiirte, wie
die Zeichen zu mir sprachen, Eingeweihte,
so wisperten sie, sieh unsere Macht. Mir stell-
ten sich die Nackenhaare auf. Gebannt
starrte ich auf die Zauberzeichen, die ich,
obschon ich die Hjaldinga-Runen kenne,
dennoch
nicht zu lesen
| wusste. Diese
| hier waren
anders als
| alle, dieichje
gesehen hat-
te, und doch
merkwiirdig
vertraut. Sie
lockten mich,
fliisterten zu
mir. Ich blin-
zelte, und es fiel mir schwer, einen klaren
Kopfzu bewahren. Erst ein warnendes Zi-
schen loste mich aus dem Bann. Ich fuhr
herum. Und plétzlich war sie da.

Als hiitte sie sich aus den Schatten erho-
ben, stand sie vor uns: Tula die Hexe, die
gnadenlose Piratin, ganz anders, als wir es
erwartet hatten. Sie war in ein weites Ge-
wand aus ungebleichter Wolle gehiillt, die
Zehen, ringbeschmiickt und blof. Um den
Hals trug sie in ciner Scheide aus Leder ein
wohl spannenlanges Messer, das Heft die
beinerne Klaue eines unbekannten Wesens.
Tulas Antlitz war kantig, dic Wangen wirk-
ten eingefallen, wie nach grofier Entbeh-
rung. Thr kahlgeschorenes Haupt war mit
einem Reifaus Zauberrunen geschmiickt.
Unnatiirlich groB wirkten ihre Augen in
ihrem sonnengebriunten Angesicht. Ich
wagte es nicht, in diese Augen zu schauen,
deren Blick kalt und griin auf uns ruhte.
Die Macht der Hexe erfiillte den Raum,
lieB die Luft erbeben. Ich vermeinte, wie sie
nach uns tastete, griff, und fiir einen Lid-
schlag wollte ich nur eins: hinaus!

Marada riusperte sich trocken. ,Meinen
Grub fiir dich Tula, den ich dir entbiete,
wie es einem Gast geziemt. Obschon es kein
freundlicher Anlass ist, der mich hierher
fihre.”

.Meinen Grub fiir dich, junge Wélfin, die
unbedacht wie ein Welpe klifft, und dar-
auf hofft, dass man ihr das nachsieht.”
Tulas Stimme war dunkel und vollténend,
und obzwar ihre Worte schneidend wie Eis
waren, war ihr Klang gewinnend.

Marada runzelte die Stirn. Unwillkiirlich
glitt ihre Hand auf das Heft ihres Schwer-
tes. ,.Wenn du es vorziehst, deine Giste zu
beleidigen, Tula von Skerdu, dann will ich
es so kurz wie moglich machen, um dich

nicht in die Verlegenheit zu bringen, Travia
linger als nétig zu beschimen.”

Ich war nicht die einzige, die nach Luft
schnappte, angesichts dessen, dass Mara-
da Tula in ihrer eigenen Halle tadelte. Auch
wenn das Rechtaufihrer Seite war.
Unbeirrt die Wélfin fort: ,Ich fordere dich
auf, nach Thorwal zu kommen, zum Gro-
Ben Hjalding, um Rede und Antwort zu
stehen fiir deine Taten, durch die ich und
meine Getreuen unser Verderben fanden!
Folge dem Ruf oder falle in Unehre, Tula
von Skerdu.”

Ein Raunen ging durch die Halle, nicht
nur von uns, sondern auch von Tulas eige-
nen Leuten. Einige lachten.
~Schwerttrigerin®, sagte Tula, und ein selt-
samer Unterton schwang in ihrer Stimme.
w+Zum Herbsthjalding soll ich also kom-
men? " Tula grinste breit, doch das Lachen
erreichte ihre Augen nicht. Vielleicht tue
ich das sogar, Wélfin", sagte sie, und ihre
Stimme war nun wie das Tosen der Wellen,
die an einen felsigen Strand schlagen. ,Ich
kénnte neue Rojer gebrauchen, das wohl.
Wie steht es, Wolfin, wiirde dir das gefal-
len? Die Rekasoeri* mit deiner Kraft zu be-
fliigeln? Mit deiner Kraft und deiner
Wut?* Spéttisch klangen ihre Worte, doch
kein Spott kriuselte ihre Lippen, noch tanz-
te erin ihren Augen, jenen kalten, tanggrii-
nen Augen. Das Atmen wurde mir schwer,
nicht anders als damals, als das Grauen tiber
die Wogen tiber auf uns niederkam.

Da zerriss Tulas tiefes, kehliges Lachen die
Spannung. ,Ihr Kinder, ahnungslos und
dumm zugleich. Wisse Marada, dass Tula
nur dahin geht, wohin es Tula beliebt. Wer
sie ruft, ob aus Kithnheit oder Verzweif-
lung, sollte eins nichtvergessen: sein Wunsch
konnte sich erfiillen. Bist du dir sicher,
Wolfin, dass du weibt, was du begehrst?*
Maradas blieb die Entgegnung nicht schul-
dig: ,Sei dir gewiss, Tula von Skerdu, dass
ich es weil. Und ich will es so. Sdiume, und
niemand mehr wird deinen Namen ehrbar
nennen.”

Tula aber schwieg ob dieser neuerlichen
Herausforderung. Endlose Atemztige war-
teten wir — vergebens.

So war alles gesagt, was es an diesem Tag
zu sagen gab, und wir kehrten Tulas Halle
den Riicken. Unbehelligt bestiegen wir un-
sere Otta, unbehelligt segelten wir davon.
Marada die Wélfin hatte thren Mut bewie-
sen. Sie hatte die Herausforderung in die
Halle der Seidkona getragen, war nicht
verzagt und nicht gewichen. Swafnir wiir-
de zeigen, was daraus erwachsen mochte.

Ijslind Sverholdssdotti,

Skaldin der Gerons-Ottajasko
(Michelle Schwefel, mit Dank an
Ragnar Schwefel und Mark Wachholz)

‘thorwalsch: Racheschwur
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Ausgerechnet Landesoogt:

Stroganjov runzelte die Stirn und rieb sich
nachdenklich den Backenbart. Der neue
Landesvogt schien ihm aufden ersten Blick
nichtanders als seine zahlreichen Vorgin-
ger zu sein: Bronnjaren, streng und rondri-
anisch. Auch dieser schliefim Kettenhemd
aufdem Schreibtisch. Wenn ein Briicken-
baron zum Adelskomtur gewihlt wurde,
dann war das tiblich, sparte er sich doch so
cine kalte Nachtaufden Strafien Festums.
Eigentlich wollte Stroganjov schon gehen,
dabemerkte er ein beschriebenes Pergament,
aufdem Jucho von Elkinnen eingenicktwar.
Es schien fast, als wire er forsch und pflicht-
bewusst ans Werk gegangen, so wie dieser
Fjadir, der bereits heute aufbrechen wollte,
um einen Heerzug nach Glorania zu orga-
nisieren.

Von dem Festenlinder Ritter aber, der da
aufdem Schreibtisch lag, hatte Stroganjov
bislang noch nie etwas gehort, und beim
fortgeschrittenen Alter des Dieners war es
nur legitim, wenn er méglichst schnell et-
was {iber den neuen Bewohner der altehr-
wiirdigen Lowenburg erfuhr. So diskret der
Domestik auch war, so neugierig war er.
SchlieBlich wiirde ohne ihn, den guten
Geist der Lowenburg, und seine Menschen-
kenntnis doch nichts in der Feste funktio-
nieren —um nicht zu sagen, nichts im gan-
zen Bornland. Von diesem einen, tiberaus
zuriickhaltenden Blick auf die Korrespon-
denz wiirde ganz gewiss nie jemand erfah-
ren ... Stroganjov trat niher und zog vor-
sichtig den Brief unter dem schnarchen-
den Landesvogt hervor.

Werte Mutter, werter Vater,

lerder haben wir uns bei der Adelsmarschalls-
wahl stindig verpasst. Ich habe dieses Jahr
wieder auf dem Platz beim Drachenbrun-
nen von Festo von Aldyra geschlafen. Ihr wart
aber nicht da. Habt thr etwa eines dieser teu-
ren Gasthauszimmer genommen? Vinrock
muss aber viel Zoll eingenommen haben die-
ses Jahr ... Ich hoffe, meinem Briiderchen geht
es jetzt wieder besser. Die Ilmensteinerin hat
mir gesagt, dass er wie vom Schlag getroffen
umgefallen ist, als man mich wirklich zum
Adelskomtur ernannt hat. Ich war selbst iiber-
rascht. Das mit dem Eschenfurt und der No-
minierung zum Landesvogt und so. Vielleicht
hat er aber nur zu viel Meskinnes bekom-
men, meint die Thesia. Wire gut moglich,
der Ugo hat so viel davon getrunken, dass
hétte man einen ganzen Elchbullen drin ein-
legen kénnte.

Mir ist grad richtig schlecht. Ich schreib aus
meiner Stube in der Lowenburg. Es ist zwar
eng und voller Pergamente, aber das riesige
Schlachtengemdlde von der Schmach zu Wias-
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suula wird mich stets zu ehrenhaftem Be-
nehmen ermahnen und mir das Erbe der The-
aterritter, dem ich folge, vor Augen halten.
Oder besser gesagt hinter die Augen, weil ich
Ja in die andere Richtung sitze. Deswegen
beschliefie ich die Feier des Abends in den Helm

hinein, um ja kein Erbe hier zu beschmut-
zen.

Ich weils, Thr habt Euch das alles anders vor-
gestellt, mit dem Widderorden und so, und
ich weils, Thr habt gehofft, ich wiirde
wenigstens jetzt reich, nach der ganzen Rum-
treiberei. Aber darum geht’s mir nicht! Ich
will ehrenvoll meine Aufgaben erfiillen und
nicht mein Amt nutzen, um einen personli-
chen Feldzug zu fiihren, wie es der Fjadir tut.
Erwill bereits morgen aufbrechen, Bronnja-
ren zusammenzurufen zum Entsetzen fiir
Bjaldorn, mit Ross, Lanze und Pferd. Ich will
Ja auch, dass Bjaldorn befreit wird —aber Eis
schmilzt man, man schligt nicht drauf ein!
Mir scheint, der Ugo sieht das dhnlich, aber
trotzdem unterstiitzt er den Fjadir:. Ist ja auch
klar. Wenn plotzlich unser Nachbar bei uns
daheim in Ranzenschanz einzichen wiirde
und grad, wenn er eine Eishexe wire, miiss-
ten wir auch recht ranzig werden kénnen!
Aber als Riistmeister kann er doch nicht so
hetfispornig sein. Der will doch nur sein Le-
hen zuriick und sich selbst bereichern. Gut,
der Ugo hat das auch gemacht, aber das ist ja
schon lange her, und das hat ja niemand was
gekostet — aufSer die Pfeffersicke.

Deswegen hab ich ja auch gesagt, dass er nicht
taugt zum Adelsmarschall, der Fradir. Weil er
eben nicht recht weifs, was seine Pflicht ist
und wo sein eigner Wille anfingt. Und das
hab ich auch gesagt. Und weil das eben nicht
nurich so sehe, haben sie mich zum Landes-
vogt gemacht. Thrseht, das war alles aus Ver-
sehen. Und Adelsmarschall wollte ich
schliefilich auch nicht werden. Griifse an Vin-
rock, ich hoffe, es geht thm wieder besser.
Euer Sohn Jucho

Stroganjov schmunzelte und legte das Per-
gament vorsichtig zuriick. Er konnte sich
bildlich vorstellen, wie sich der Landesvogt
taumelnd an den Schreibtisch gesetzt, freu-
de- und meskinnestrunken den Briefan sei-
ne Eltern niedergeschrieben und sich
zwischendurch ordentlich in den Helm
tibergeben hatte —voll Respekt vor dem Erbe
der Theaterritter. Der Diener stellte
schmunzelnd den Zinnteller mit saurem
Fisch neben dem Haupt des Landesvogts
ab. »Rollgnitzen ...7« Unter Stéhnen be-
wegte sich der Ritter.

»Ihr habt einen Wolf! Ich wiirde Euch ja
nicht wecken, aber ich fiirchte, der Kron-
vogt, Herr Baron Gerwin von Growinsk-
Nasshosen, wartet bereits auf Euch«, erwi-
derte Stroganjov.

Geridert erhob sich Jucho von Elkinnen.
»Wieso?«

Stroganjov seufzte. Immer das Gleiche. Erst
werden sie gewdhlt, dann konnen sie sich an
nichts mehr erinnern.

»Werter Landesvogt, ich heile Stroganjov
und bin ein diskreter Bediensteter. Ich habe
den werten Herrn Baron nicht nach seinen
Motiven, Euch aufzusuchen, befragt. Ich
werde es sofort nachholen.« Der Domestik
wandte sich zum Gehen.

Langsam tropfelte es in Juchos Bewusst-
sein, wie er gerade angesprochen worden
war. »Landesvogt?« Der Oberkérper des
Neersander Kriegers schnellte hoch, gestihlt
und zackig.

»Landesvogt, Euer Wohlgeboren!«, best4-
tigte der Diener, nahm duBerst diskret den
Helm vom Boden, schmunzelte kurz und
lie ihn hinter seinem Riicken verschwin-
den.

Jucho von Elkinnen entging diese Bewe-
gung vollends. Er hatte gerade den Gnit-
zenteller entdeckt. Verwirrt hakte er nach:
»Was wird als Landesvogt von mir erwar-
tet?« Unsicher stocherte er die blaugraue
Gnitzenhaut an.

»Nichts Geringeres, Euer Wohlgeboren, als
das, was man von Euch als Bronnjar er-
wartet hat. Thr misst bei allem, was das
Bornland bornisch macht, bei Elch, Hund
und Walbergwidder, bei Gnitze, Salm und
Biir das Land des Adelsmarschalls erhalten
und mehren!«, sprach Stroganjov.

Jucho legte die Stirn in Falten und sah den
alten Diener fragend an. »Das Land des
Adelsmarschalls?«, wiederholte er ehrfiirch-
tig und sichtlich gertihrt. Das ganze Born-
land? Jucho war beeindruckt. Stroganjov
antwortete: »Simtliche Weiler und Burgen
in seinem Besitz, das wiren insgesamt -«
»Eine ganze Menge!«, platze Jucho stolz
heraus und versicherte sich so der Wiirdig-
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keit seiner Aufgabe. Das ganze Bornland!
Jucho fiihlte sich bestitigt. Er straffte sich
und lichelte erleichtert. Insgeheim hatte er
sich ja gestern schon gefragt, was ein Lan-
desvogt so zu tun hatte. Und wenn er selbst
chrlich zu sich war, wusste er es immer noch
nicht. Aber er fiihlte sich geschmeichelt, und
dieses Gefiihl tiberdeckte warm und woh-
lig seine Unsicherheit. »Dieser Baron von
Growinsk-Nasshosen soll eintreten!«, befahl
erentschieden.

Baron Gerwin von Growinsk-Nasshosen
trug cinen schweren Fuhrmannsmantel,
eine Bullenpeitsche hing an sei-

zur Tiir hinaus, einen letzten Blick auf das
Theaterrittergemiilde werfend. Schnell grift
er noch nach der Amtskette und schob den
Baron von Growinsk-Nasshosen tiber die
Schwelle. Zusammen rannten sie den Flur
hinunter, an den Olgemilden der Adels-
komture entlang.

»Fuldigor habt Ihr getrieben? Zum Markt
... Mit dieser Peitsche?!« Jucho zog tiber-

raschtdie Brauen hoch. Erst jetzt dimmer-
te ihm die ganze Ungeheuerlichkeit dieser
Aussage. Der Baron von Growinsk-Nass-
hosen hatte den groBen Drachen zum
Festumer Viehmarkt getricben? Da konnte

nem rindsledernen Giirtel herab.
Mist klebte an den Stiefeln, ein
klarer Hang zur Sturheit und vie-
hischer Unruhe sprach aus seinem
Blick. Gehetzt blickte er sich
immer wieder um, als er in das
kleine Zimmer stolperte. »Seid Thr
der neue Landesvogt?®«, sprudel-
te er heraus. Ohne eine Antwort
abzuwarten, setzte er sich Jucho
gegeniiber und beugte sich ver-
schwérerisch tiber die Tischplat-
te. »Ich hab nimlich was rausbe-
kommen.«
Jucho erwidert seinen Blick unsi-
cher. »Eine Verschwérung am
Viehmarkt!«, stiely der Baron aus
und starrte den neuen Landes-

vogt tiber seinen michtigen
Schnauzbart hinweg an. »Thr
... Ihr gehort doch nicht
dazu, oder?«

Jucho zuckte mit den i
Schultern. Noch immer
hatte er nicht den Deut ei-
ner Ahnung, wovon sein Gast
iberhaupt sprach. Aber da er sich
sicher war, nicht Teil einer wie
auch immer gearteten Verschwo-
rung zu sein, antwortete er schnell:
»Ah, neinl«
Baron Gerwin schien ihm zu
glauben. Jedes Wort einzeln beto-

von diesem Handelsbund, da wollen sie uns
jetzt die Preise diktieren!«, begann der Ba-
ron zu schimpfen. »Und der Zuchtbulle
bleibt auf'seinen Kléten sitzen. Unglaub-
lich! Den Adelsmarschall um die Friichte
seiner Lindereien betriigen!«, wetterte er
welter.

Jucho war enttiuscht. Es ging also gar nicht
um Drachen, sondern um die Hoden des
Zuchtbullen Fuldigor. »Kléten ?«, seufzte
er. Dass es seine Aufgabe war, sich um Rin-
derhoden zu kiimmern, war ihm bisher
nichtin den Sinn gekommen.

Begeistert nickte der Kronvogt: »Prall und
kurz vorm Platzen, wie vallusani-
sche Milzwurst im Brithtopfl« Mit
beiden Hinden formte der Baron
die anatomische Besonderheit des
Zuchtstiers nach. Das ganze Born-
land, dachte Jucho,da gehéren wohl
auch die Hoden des Zuchtbullen
dazu.

Stroganjov war zufrieden. Er hat-
te den Helm diskret ausgewaschen
und sogar mit Pfefferminze aus-
gerieben. Dieses Missgeschick des
neuen Landesvogts kam dem Die-
ner recht. Das brachte ihm einen
Vertrauensvorschuss ein, den er
ausnutzen wollte. Auch dieser
Briickenbaron von Elkinnen wiir-
de thm nicht vorschreiben, wie er
seine Arbeit machen sollte.

Der Bedienstete horte die schnel-
len Schritte in der Galerie, neugie-
rig spihte er um die Ecke und liefy
vor Schreck den Helm aufden Bo-
den fallen, als ihm der Landesvogt
mit gezogenem Schwert entgegen-
stiirmte. »Wohin, mein Herr?«,
brachte er gerade noch heraus, als
der Neersander Krieger mit dem
Baron im Schlepptau an ihm vor-
beirauschte. »Die Pflicht ruft! Ich
werde den ersten Teil des Born-
lands retten! Den Besitz des Adels-
marschalls auf dem Rindermarkt!«

nend, raunte er ihm zu: »Man will
den Adelsmarschall seiner Einnah-

Landvogt Jucho von Elkinnen

Begeistert schloss sich der Baron
von Growinsk-Nasshosen an. »Ja-

men berauben!«
Das gentigte. Jucho von Elkinnen zog sein
Schwert und sprang auf — ein bisschen zu
schnell fiir seinen Magen, der ihm noch
immer das gestrige Zechgelage tibel nahm.
»Ranziges Diebespack!«, entfuhr es thm.
Miteinem Satz hastete der frisch gebacke-
ne Landesvogt um den Tisch und packte
den Baron am Kragen.

»Gutund gerne 150 Batzen am Viehmarke,
das stimmt!«, stammelte Baron Gerwin.
»Allein der Fuldigor, den habe ich ja selbst
dorthin getrieben ... 150 Batzen,
mindestens!«, wiederholte er, das Gesicht
hochrot vor Empérung.

Jucho hérte nicht mehr hin und rauschte
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doch was nicht stimmen.

Der schwitzende Baron von Growinsk-
Nasshosen strich sich den Bart glatt und
tupfte die Stirn mit dem Armelsaum ab.
»Ja, ganz schon widerspenstig, das Tier!«
Jucho mal ithn mit einem unglidubigen
Blick. Der Baron fuhr fort: »Bei Phex, der
Fuldigor ist doch alleine gut und gerne 50
Batzen wert. Bei diesen Kléten ... Den
konnt’ ich doch nichtim Stall lassen!«
Jucho war vollends verwirrt. »Fuldigor? Im
Stall? «

»Muss ich jetzt wohl tun! Wegen der Ab-
sprachen am Rindermarkt. Phexgefillig ist
das nicht! Echt nicht! Wegen der Griindung

wohl! Wir retten die prallen Kléten!«
Stroganjov zog irritiert die Augenbrauen
hoch. Ein Scherz, vermutete er. »Ich bin ja
schlieBlich verantwortlich fiir das alles. Die
unzihligen Giiter, Weiler und Burgen des
Landes des Adelsmarschalls — unser gan-
zes Bornland!«, rief Jucho von Elkinnen
und lief sich nicht weiter authalten.
Stroganjov blickte den beiden verwirrt nach.
Er zihlte im Kopf die Weiler und Kronbur-
gen auf, die der Landesvogt zu verwalten
hatte. »Unzihlige? Also ich kenne nur sie-
ben ...«

Fabian Fliiss
(mit Dank an Daniel Hef3ler, Adrian Breul,
Katharina Pietsch und Mark Wachholz)
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IN ALLER KURZE

Auenturischer Bote, Efferd 1051 BE
Beuntuhigong in haoena — Efferd- Rirche riistet zur Suche

HaveNna. Lange Wochen ist es nun her, dass die
Nachricht den Efferd-Tempel zu Havena er-
reichte, dass Goswyn Orezarson mit seinem
Tempelschiff, der Sancta Efferdane, aufgebro-
chen war, um den hinterhiltigen, geheimnis-
vollen Feind zu jagen, der Tod und Verderben
iiber eine thorwalsche Flotte gebracht hatte',
die ausgefahren war, gegen Glorana zu strei-
ten. Seitdem fehlt von dem Meister der Bran-
dung jede Spur, keine Nachricht erreichte die
Tempel der Nordwestkiiste, und auch alles Stre-

ben, ihm eine Botschaft zu iibersenden, blieb
erfolglos.

Der ehrwiirdige Hochgeweihte des Alten Ef-
ferd-Tempels zu Havena, Graustein, zeigte sich
besorgt, nachdem sich Orezarson zum Tag des
Wassers nicht wieder eingefunden hatte, womit
man gerechnet hatte. Ersten Gertichten, dass
die Efferdane ebenfalls ein Opfer des geheim-
nisvollen Angreifers geworden wire, tritt die
Efferd-Geweihtenschaft entschlossen entgegen.
Gerade unter den abergliubischen Seeleuten
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hat das Verschwinden des beliebten und be-
rithmten Streiters wider Glorana fiir Unruhe
gesorgt. Schon mehren sich die Stimmen, die
vor der Kiiste Albernias ein michtiges Seeun-
geheuer ausgemacht haben wollen, eine ver-
derbte Kreatur, aller Welt Feind und schier
unbezwingbar. Ein prominentes Opfer soll
diese bereits gefunden haben: von der Kara-
velle Goldgulden, cinem Schiff, das unter der
Flagge der Engstrands segelte, wurden nur ei-
nige geborstene Planken gefunden, die im Meer
schwammen. Diese schienen wie von michti-
gen Kiefern zermalmt, ein stinkender, griinli-
cher Schleim war an den Bruchstellen zu fin-
den, der zih dem Holz anhaftete und auf der
Haut biss, wenn man ithn beriihrte. Von Mann-
schaftund Ladung fehlt bislang jede Spur.
Uberhaupt werden die Stimmen lauter, die
behaupten, dass das Meer iiber Gebiihr Opfer
fordere. Wohl ist man gewohnt, dass der launi-
sche Efferd immer wieder Seefahrer die siche-
re Heimkehr verweigert, gerade wenn sich
allzu Tollkithne auf ihrer Suche nach einem
guten Fang in Gefilde vorwagen, die ein got-
tergliubiger und verniinftiger Mensch besser
meiden sollte. Nun aber ist eine tiberraschend
grofie Zahl von Fischern, Schatzsuchern und
Muscheltauchern im letzten Mond ,auf See
geblieben” — obwohl Efferds Wogen mild und
gutmiitig waren und kein Sturm tiberraschend
die Kiiste heimsuchte.
Die Unruhe unter den Seeleuten wichst. Nicht
zuletzt das hat die Efferd-Kirche dazu bewo-
gen, die Dinge in die Hand zu nehmen und
dem unheilvollen Treiben auf den Grund zu
gehen.

Michelle Schwefel

Anzeige
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MariahilferstraBe 88a,1070 Wien

015236434 office@spielerei.at
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